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VSTUPNI CAST

Nazev modulu

Hardware a software v pre-pressu

Koéd modulu
34-m-3/AA59

Typ vzdélavani

Odborné vzdélavani

Typ modulu
(odborny) teoreticko—prakticky

VyuZitelnost vzdélavaciho modulu
Kategorie dosazeného vzdélani

H (EQF droven 3)

LO (EQF uroven 4)

M (EQF uroven 4)

Skupiny obor

34 - Polygrafie, zpracovani papiru, filmu a fotografie

Komplexni tloha

Obory vzdélani - poznamky
34-53-H/01 Reprodukéni grafik
34-53-L/01 Reprodukéni grafik pro média

Délka modulu (pocet hodin)
16

Poznamka k délce modulu
Platnost modulu od
30. 04. 2020

Platnost modulu do

Vstupni predpoklady

o Zakladni znalosti prace na PC

« Uceleny obraz o grafickych vystupech a jejich typech

« Obecna znalost rozdill mezi vektorovymi a rastrovymi grafickymi vystupy
« Orientace v technickych prostfedcich pocitaové grafiky

« Orientace v programovych prostfedcich pocitacové grafiky

o Znalost modul(: Design dokumentu a Vyvoj obrazu a textu

JADRO MODULU



https://mov.nuv.cz/mov/educational_modules/72
https://mov.nuv.cz/mov/educational_modules/61

Charakteristika modulu

Cilem modulu je seznameni zaku polygrafickych oborl vzdélani s jednim ze zékladnich pilitG polygrafické vyroby —
predtiskovou pfipravou. Modul se pfedtiskovou pfipravou zabyva z hlediska pouzitych technickych a programovych
prostfedkl, nezbytnych pro spravnou tvorbu a kontrolu grafickych vystupt (v tiSténé i elektronické podobgé). Po
absolvovani modulu ziskaji zaci komplexni pfehled o funkci a vyuziti nejbéznéjsSich technickych prostfedkl pouzivanych
pro tvorbu grafického obsahu. Pfipraveni budou na praci s publikaénimi programy pro tvorbu a kontrolu grafického

obsahu.

Z&ci ve vyuce mohou navazat na moduly Definice digitalnich piedloh, Standardizace a stabilizace v pre-pressu a na
pfisludné komplexni tlohy.

Ocekéavané vysledky uceni

Ocekavané vysledky uceni vychézeji z odbornych kompetenci definovanych v RVP 34-53-H/01 Reprodukéni grafik a 34-
53-L/01 Reprodukeni grafik pro média.

N<

ak:

« struéné charakterizuje grafické vystupy (v tiSténé i elektronické podobgé)

« popiSe funkci a vyuziti nejbéznéjSich technickych prostfedkil pocitatové grafiky

o rozeznava programoveé prostfedky pocitacové grafiky, pfislusné formaty a jejich vyuZiti
« testuje funkce jednotlivych programovych prostiedki

« voli aplikaci vektorovych/rastrovych grafickych formatd pro pfislusné grafické vystupy
« provadi kontrolu tiskovych dat

Obsah vzdélavani (rozpis uciva)

1. Vstupni periferie pouZivané v pocitacové grafice (tablet, scanner, mys, kldvesnice, kamera) — pfehled, principy a
pouziti
2. Vstupni/vystupni periferie pouzivané v pocitaove grafice (monitory: ORC, LCD, LED, OLED, plasma,
dataprojektory) — pfehled, principy a pouziti
3. Vystupni periferie pouzivané v pocitacové grafice (digitalni tiskarny, plottery...) — pfehled, principy a pouziti
4. Grafické prvky tiskovych vystupl — prehled zakladnich pojmu (soubor, format, vektor, rastr, pismo, PostScript, PDF)
5. Programové produkty pocitaové grafiky (vektorova grafika) — CorelDraw / Adobe lllustrator, pfehled, obecné
seznameni, zakladni funkce
6. Programové produkty pocCitacové grafiky (vektorova grafika) — CorelDraw / Adobe lllustrator, z&kladni funkce,
nastaveni parametrd vysledného souboru
7. Programové produkty pocitacové grafiky (rastrova grafika) — Zoner Photo Studio / GIMP / Adobe Photoshop,
prehled, obecné seznameni, zakladni funkce
8. Programové produkty pocitaCové grafiky (rastrova grafika) — Zoner Photo Studio / GIMP / Adobe Photoshop,
zakladni funkce, nastaveni parametrd vysledného souboru
9. Programové produkty pocitaGové grafiky (sazebni programy) — QuarkXPress / Adobe InDesign, prehled, obecné
seznameni, zakladni funkce
10. Programové produkty pocitacové grafiky (sazebni programy) — QuarkXPress / Adobe InDesign, zakladni funkce,
nastaveni parametrd vysledného souboru
11. Programové produkty pocitacové grafiky (elektronické publikovani Il) — pfehled, seznameni se s multimedialnim
obsahem
12. Programové produkty pocitacové grafiky (elektronické publikovani I) — napf. Autodesk 3DS max, pfehled, zakladni
funkce
13. Programové produkty pocitacové grafiky (kontrola tiskovych dat) — Adobe Acrobat, prehled, vyuziti, zakladni funkce
14. Programové produkty pocitacové grafiky (kontrola tiskovych dat) — Adobe Acrobat, praktické ukazky kontroly
tiskovych dat, vysvétleni, ukazky chybnych tiskovych dat

Ucebni ¢innosti 2aka a strategie vyuky

Problematika hardware a software zahrnuje fadu pojmu a pravidel, které jsou dulezité z hlediska teoretického i
praktického. Jedna se tedy o teoreticko-praktickou pfipravu zakl formou vykladu jednotlivych témat s pribéznym
testovanim znalosti. Pfi vyuce je kladen dliraz na praktické ukazky technickych prostfedkil pocitacové grafiky sou¢asné s
ukazkami jednotlivych programovych prostiedki. Z&ci jsou seznameni s jejich zakladnimi funkcemi. Pro praktické ukazky
poslouzi vypocetni technika s pfisluSnym programovym vybavenim.

Vysledek uceni: struéné charakterizuje grafické vystupy (v tisténé i elektronické podobé)

o Z&k pracuje s textem, obrazem a pomutckami (u€ebnice, PP prezentace)
e zak vyuziva informacni zdroje (internet, technické publikace)


https://mov.nuv.cz/mov/educational_modules/71
https://mov.nuv.cz/mov/educational_modules/752

« na zakladé ziskanych poznatk( zak charakterizuje nejbéznéjsi tisténé a elektronické grafické vystupy

Vysledek uceni: popise funkci a vyuZiti nejbéZnejsich technickych prostfedki pocitacové grafiky

« 73ak se prostfednictvim odborného vykladu, u€ebnice, popf. internetu a ve Skolni poc¢itaCové ucebné seznami s
nejbéznéjSimi technickymi prostfedky a jejich funkcemi

« zak vyuziva informacni zdroje (internet, technické publikace)

« zak interpretuje technické prostfedky dllezité pro tvorbu grafickych vystupl

Vysledek uceni: rozeznava programové prostiedky pocitacové grafiky, pfislusné formaty a jejich vyuZiti

o 7&K si na zakladé prace s textem i slovem (ucebnice, odborny vyklad, internet) osvoji zakladni pojmy tykajici se
programovych prostfedk( pro tvorbu pocéitacové grafiky

« z3k vyjmenuje nejbéznéjsi programové prostredky vyuzivané pro tvorbu grafickych vystupt

e 234k rozeznava pfislusné programové alternativy

o zak pouziva programové vybaveni pro elektronické publikovani a tvorbu multimedialniho obsahu (napf. Autodesk
3ds max, Adobe Premiere, Macromedia Flash...)

Vysledek uceni: pouZiva funkce jednotlivych programovych prostredki

« z3ak se prostfednictvim odborného vykladu, u€ebnice, popf. internetu a ve Skolni poc¢itaCové ucebné seznami s
nejbéznéjSimi funkcemi jednotlivych grafickych programd

« zak urCuje nejvhodnéjsi variantu pfislusného programového prostfedku pro tvorbu dané grafické aplikace

« zak ve Skolni pocitacové ucebné provadi zakladni grafické Upravy v pfislusném grafickém programu

« zak testuje funkce grafickych programu (napf. CorelDraw, Adobe lllustrator, Adobe Photoshop, QuarkXpress a
Adobe Indesign)

Vysledek uceni: voli aplikaci vektorovych/rastrovych grafickych formatu pro prislusné grafické vystupy

« 738k se prostfednictvim odborného vykladu, u€ebnice, popf. internetu a ve Skolni poc¢itaCové u¢ebné seznami s
nejbéznéjSimi rastrovymi a vektorovymi formaty dat

o zak urCuje nejvhodnéjsi variantu pfislusného vektorového/rastrového forméatu dat pro tvorbu dané grafické aplikace

« Zak oveéfi vhodnost jednotlivych formatd pfi tvorbé a naslednym zpracovanim pfislusné grafické aplikace (pomoci
tisku, zobrazenim na monitoru...)

vvvvvv

grafiky
Vysledek uceni: provadi kontrolu tiskovych dat

« z3ak se prostfednictvim odborného vykladu, u€ebnice, PP prezentace, popf. internetu a ve Skolni pocitacové ucebné
seznami s principy kontroly tiskovych dat

o zak si osvoji uzivatelské prostfedi programu Adobe Acrobat a jeho funkce

o Zak v programu Adobe Acrobat ovéfuje spravnost vzorovych dokument

o zak interpretuje nejcastéjSi chyby tiskovych dat

« na zakladé ziskanych informaci zak rozhoduje o spravnosti tiskovych dat

Zafazeni do u€ebniho planu, rocnik

Modul je mozné zaradit do vyuky v 1. ro€niku.
Vazba na obory vzdélani:

o 34-53-H/01 Reprodukeni grafik

o 34-53-L/01 Reprodukéni grafik pro média

o 34-52-H/01 Tiskar na polygrafickych strojich

« 34-52-L/01 Tiskaf na polygrafickych strojich

e 34-57-H/01 Knihaf

e 34-57-L/01 Technik dokon€ovaciho zpracovani tiskovin
o 34-41-M/01 Polygrafie

» 34-42-M/01 Obalova technika



VYSTUPNI CAST

Zplsob ovéfovani dosazenych vysledk

1. Pisemna forma:

4-6 kratkych testll v pisemné podobé obsahujici jednoznacné stylizované otazky z pfislusné oblasti obsahu vzdélavani
2. Ustni forma:

1-2 Ustni provéfeni znalosti v pribéhu vyuky modulu, a to vzdy z nékolika probranych oblasti obsahu vzdélavani véetné
detailnéjsiho zaméreni se na konkrétni téma

3. Prakticka forma:

pribézné ovérfovani praktickych vysledkll uéeni (rozeznavani programovych prostfedkd pocitacové grafiky a formata,
testovani jejich funkci, kontrola tiskovych dat aj.)

Kritéria hodnoceni

1. Pisemné zkouS$eni:

10 otazek po 10 bodech; max. pocet dosazenych bodi 100

Hodnoceni:

uspél — 65-100 bod

neuspel — méné nez 65 bod

2. Ustni zkougeni:

Z4k je prib&zné Gstné zkoqégn a hodnocen klasifikacni stupnici 1-5. Na vyslednou znamku ma vliv kombinace nékolika
jasné a zda m& o daném tématu SirSi povédomi.

Hodnoceni:

uspél — primérna znamka 1-4

neuspél — primérna znamka horsi nez 4

3. Praktické pfedvedeni:

Zak je v ramci praktické vyuky pribézné hodnocen klasifikaéni stupnici 1-5.
Hodnoceni:

uspél — primérna znamka 1-4

neuspél — praimérna znamka horsi nez 4

4. Dochazka:

Zak uspél, pokud ma min. 75% dochazku do vyudovani, ptiéemz zbyvajicich 25 % muze tvofit pouze omluvena absence
(napf. nemoc, navstéva lékare).

Celkové 24k uspél, pokud uspél ve vSech Etyfech kritériich soucasné.

Doporucena literatura



M. Kaplanova a kol.: Moderni polygrafie. 3. vyd., SPP, Praha, 2012, ISBN 978-80-254-4230-2

M. Fribert: PocitaCové grafika v pfedtiskovych operacich. 1. vyd. Pardubice: Univerzita Pardubice, 1998, 60 s. ISBN 80-
719-4153-0.

J. Horak: Hardware — ucebnice pro pokrocilé. Praha: ComputerPress, 2001. 1. vydani. 381 s.
M. Minasi: Velky pravodce hardwarem. Praha: Grada, 2002. 1. vydani. 768 s.

J. Zara: Moderni poé&itadova grafika. Brno: Computer Press, 2004. ISBN 80-251-0454-0.

R. Bldha: Pfehled polygrafie. 2. vyd., SNTL, Praha, 1964

Poznédmky

Modul Hardware a software v pre-pressu muze tvofit skladba dil€ich modulll tykajicich se kategorii: Hardware v pre-
pressu, Software pro tvorbu vektorové grafiky, Software pro tvorbu a Upravu rastrové grafiky, Sazebni software v pre-
pressu, Elektronické publikovani a multimédia, Software pro kontrolu tiskovych dat.

Doporuc¢ené rozvrzeni hodin:

teoretické vyucovani — 6 hodin

praktické vyucovani — 10 hodin

Obsahové upfesnéni
OV RVP - Odborné vzdélavani ve vztahu k RVP
Material vznikl v ramci projektu Modernizace odborného vzdélavani (MOV), ktery byl spolufinancovan z Evropskych strukturalnich a investi¢nich fondu a jehoz

realizaci zajistoval Nrodni pedagogicky institut Ceské republiky. Autorem materidlu a véech jeho éasti, neni-li uvedeno jinak, je Petr Michal. Creative
Commons CC BY SA 4.0 — Uvedte puvod — Zachovejte licenci 4.0 Mezinarodni.



https://creativecommons.org/licenses/by-sa/4.0/deed.cs
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