kit EVROPSKA UNIE
* * Evropské strukturalni a investicni fondy
* *

P Operacni program Vyzkum, vyvoj a vzdélavani MINISTERSTVO SKOLSTVI,

VSTUPNI CAST

Nazev modulu

Definice digitalnich pfedioh

Kéd modulu
34-m-3/AA57

Typ vzdélavani
Odborné vzdélavani

Typ modulu

odborny teoreticky

VyuZitelnost vzdélavaciho modulu

Kategorie dosazeného vzdélani
H (EQF droven 3)

LO (EQF uroven 4)
M (EQF uroven 4)

Skupiny obor

34 - Polygrafie, zpracovani papiru, filmu a fotografie

Komplexni tloha

Méfeni tbnové hodnoty a optické hustoty
Obory vzdélani - poznamky

34-53-H/01 Reprodukéni grafik
34-53-L/01 Reprodukéni grafik pro média

Délka modulu (pocet hodin)
32

Poznamka k délce modulu
Platnost modulu od
30. 04. 2020

Platnost modulu do

Vstupni pfedpoklady

« Obecné zaklady fotofyziky — pojem svétlo a barva

« Zéakladni povédomi o moznostech zobrazovani jednotlivych polygrafickych vystupl
« Povédomi o rozdilech mezi elektronickym a tiSténym zobrazovanim obsahu

« Zakladni znalost vyvoje obrazu a textu v polygrafii

« Obecna znalost sifovani a barevné separace obrazu

o Znalost podstaty rastrové a vektorové grafiky a jejich aplikace

« Uceleny obraz o zakladnich atributech pisma a zakladni pojmy souvisejici s pismem



« Znalost zakladnich format( grafickych dat
JADRO MODULU

Charakteristika modulu

Cilem modulu je komplexni seznameni zakl polygrafickych obor( vzdélani s digitalnimi pfedlohami v oblasti polygrafie, s
jejich typy, podstatou a obecnymi principy. Modul se zabyva svétlem a barvou jako atributem vizualniho viemu a dilezitym
parametrem pro konkrétni vizualni viem. Popsany jsou také typy skladani/odecitani barev a nej¢astgji vyuzivané barvové
prostory. Zakladem modulu je pojeti samotnych digitalnich pfedloh — z hlediska jejich typl (podle barevnosti, podani téna,
zplsobu pozorovani, charakteru obrazu).

Zé4ci po absolvovani modulu ziskaji komplexni piehled o digitalnich predlohach jako pojmu, ktery zahrnuje fadu diléich
postupll a je zavisly na mnozstvi parametr(. Osvoji si dllezité pojmy, které souvisi s rozkladem obrazu a jeho dil¢imi
¢astmi, uvédomi si rozdil mezi rastrovymi a vektorovymi digitalnimi pfedlohami a jejich aplikace. Déle ziskaji pfehled o
atributech a typech pisma, zakladnich typech formatl grafickych dat a o zakladnich typech transformaci objektd.
Pfipraveni budou na témata vénuijici se pfedtiskové pfiprave (pre-pressu) — viz moduly Standardizace a stabilizace v pre-
pressu a Zpracovani digitalnich pfedloh.

Na tento modul dale navazuji moduly Digitalni workflow, Priprava dat pro ofset, Priprava dat pro flexotisk, Pfiprava dat
pro hlubotisk a Pfiprava dat pro sitotisk.

Ocekavané vysledky uceni

Ocekavané vysledky uceni vychazeji z odbornych kompetenci definovanych v RVP 34-53-H/01 Reprodukéni grafik a 34-
53-L/01 Reprodukéni grafik pro média.

Zak:

« charakterizuje svétlo a barvu, aditivni a subtraktivni michani barev a nej¢astéji vyuzivané barvové prostory

« charakterizuje zpUsoby rozkladu spojitého obrazu do tiskovych bodu (sifovani)

« rozliSuje pojmy souvisejici se sifovanim obrazu (elementarni, obrazovy a sitovy bod, DPI, LPI, pocet stupriu Sedi
atd.)

« vysvétli pojmy ténova hodnota a opticka hustota

na zakladé ziskanych znalosti vypocita optickou hustotu a ténovou hodnotu modelovych pfikladd

orientuje se v oblasti rastrové a vektorové grafiky, popise jejich zakladni charakteristiku

stru€né popise typy pisma

popiSe bézné formaty grafickych dat, jejich vyuziti, vyhody a nevyhody

« vyjmenuje nejcastéji pouzivané transformace grafickych objektl pfi tvorbé digitalnich pfedioh

Obsah vzdélavani (rozpis uciva)

1. Svétlo a barva — Gvod, vlastnosti, popis, historie
2. Aditivni michani barev, subtraktivni michani barev, RGB, CMYK, hexachrome, barevna/bitova hloubka — souvislosti,
vlastnosti, popis, prehled
3. Barevny gamut, nejCastéji vyuzivané barvové prostory, zaméry barvové reprodukce — popis, vlastnosti, pfehled,
vypocty
4. Typy obrazovych pfedloh (podle barevnosti, podani tén(, zplsobu pozorovani, charakteru obrazu) — princip,
pfehled, postupy
Tisk stupid Sedi (elementarni, obrazovy a sifovy bod, DPI, LPI, pocet stupiid Sedi atd.) — popis, prehled, vypocty
Vytazkovani (barevné separace), moiré efekt, tiskova rozeta, natoCeni jednotlivych siti — princip, pfehled
Autotypické, frekvenéné-modulované a hybridni sifovani, tvary tiskovych bodl — princip, prehled, ukazky
Opticka hustota, jeji méfeni — popis, souvislosti, vypocet, zplisoby méfeni
Ténova hodnota, méfeni, nartst tdnové hodnoty — popis, souvislosti, vypocet, zpisoby méfeni, korekéni faktory
10. Rastrové digitalni pfedlohy — popis, princip, vlastnosti, aplikace, vyhody/nevyhody
11. Vektorové digitalni pfedlohy — popis, princip, vlastnosti, aplikace, vyhody/nevyhody
12. Pismo v predtiskové pfipravé — rodina pisma, druhy fontd, OpenType, TrueType — popis, princip, vlastnosti,
aplikace, vyhody/nevyhody
13. Uvod do formatti grafickych dat — popis, princip, vlastnosti, aplikace, vyhody/nevyhody
14. Nejcastéjsi transformace objektl (posunuti, rotace, zrcadleni...) a generovani rastrovych objektl (vykreslovani
usecek, vyhlazovani €ar...) — popis, princip, vlastnosti, vypocty

©ooNo O

UcCebni Cinnosti zaka a strategie vyuky

Spravna definice digitalnich pfedloh a jejich hlubsi znalost je pro z&ky pfipravujici se na povolani grafik (a jemu podobna


https://mov.nuv.cz/mov/educational_modules/75
https://mov.nuv.cz/mov/educational_modules/749
https://mov.nuv.cz/mov/educational_modules/59
https://mov.nuv.cz/mov/educational_modules/57
https://mov.nuv.cz/mov/educational_modules/58
https://mov.nuv.cz/mov/educational_modules/60

povolani) dulezita jak z teoretického, tak i praktického hlediska. Digitalni pfedlohy jsou v oblasti polygrafie dalezitym a
pomérné komplexnim pojmem. Obsah tohoto modulu je teoretickou pfipravou zakl klasickou formou vykladu jednotlivych
témat s pribéznym testovanim znalosti a sou¢asné s praktickymi ukazkami, pfedevsim v oblasti typ(i obrazovych predloh,

vvvvvv

ukézky poslouzi ukazky digitélnich predloh v pfislusném softwaru €i vhodné fyzické vytisky (kvalitni/nekvalitni).

Vysledek uceni: charakterizuje svétlo a barvu, aditivni a subtraktivni michani barev a nej¢astéji vyuzivané barvové
prostory

« 7&K pracuje s textem a obrazem (uCebnice, PP prezentace)

o zak vyuziva informaéni zdroje (internet, technické publikace, pomlcky: pfislusny hardware, software)
« na zakladé probraného udiva zak popise charakter svétla a barvy jako atributu vizualniho viemu

o 7&K si osvoji praci s barvovymi prostory

« 74k jednoduSe interpretuje pfevody mezi barvovymi prostory

Vysledek uceni: charakterizuje zptisoby rozkladu spojitého obrazu do tiskovych elementu (sitovani)

« 7&Kk pracuje s textem, obrazem a pomuckami (u€ebnice, PP prezentace, pomdcky: pfisluSny hardware, software)
o zak vyuziva informacni zdroje (internet, technické publikace)

« na zakladé ziskanych informaci Zak vyjmenuje zplsoby rozkladu spojitého obrazu v polygrafii

o zak rozeznava typy sitovani a charakterizuje principy barevného vytazkovani

Vysledek uceni: rozlisuje pojmy souvisejici se sitovanim obrazu (elementarni, obrazovy a sitovy bod, DPI, LPI, pocet
Stupriu Sedi atd.)

« 7&K pracuje s textem, obrazem a pomuckami (u€ebnice, PP prezentace, pomdcky: pfisluSny hardware, software)

o zak vyuziva informacni zdroje (internet, technické publikace)

« zdak si osvoji pojmy souvisejici s rozkladem obrazu — elementarni, obrazovy a sifovy bod, DPI, LPI, pocet stuprit
Sedi atd.

o Zak testuje vliv zmeény téchto parametrl na vyslednou kvalitu tiskoviny

Vysledek uceni: vysvétli pojmy ténova hodnota a opticka hustota

« Zak pracuje s textem, obrazem a pomuckami (uebnice, PP prezentace)

o zak vyuziva informacni zdroje (internet, technické publikace)

« 78k pouziva pojmy tonova hodnota a opticka hustota

 z3k aplikuje pojmy ténova hodnota a opticka hustota v praxi pfi charakterizaci cviénych tiskovych vystupl

Vysledek uceni: na zakladé ziskanych znalosti vypocita optickou hustotu a ténovou hodnotu modelovych pfikladi

« 7&Kk pracuje s textem, obrazem a pomuckami (uebnice, PP prezentace)
o zak vyuziva informacni zdroje (internet, technické publikace)
« pfi feSeni modelového prikladu zak vypocita optickou hustotu a pouzije ji pro vypocet tonové hodnoty

Vysledek uceni: orientuje se v oblasti rastrové a vektorové grafiky, popise jejich zakladni charakteristiku

« Zak pracuje s textem, obrazem a pomuckami (uéebnice, PP prezentace, pomucky: pfislusny hardware, software)
« zak vyuziva informacni zdroje (internet, technické publikace)

« zak porovnava rastrové a vektorové grafické predlohy

« zak testuje vhodnost obou typl grafiky pro danou aplikaci

Vysledek uceni: struéné popise typy pisma

o Zak pracuje s textem, obrazem a pomuckami (u¢ebnice, PP prezentace, pomucky: pfislusny hardware, software)
« zak vyuziva informacni zdroje (internet, technické publikace)

« na zaklade ziskanych znalosti Zak charakterizuje digitalni pismo

o zak rozdeéli pismo do jednotlivych kategorii

Vysledek uceni: popiSe bézné formaty grafickych dat, jejich vyuZiti, vyhody a nevyhody

o Zak pracuje s textem, obrazem a pomuckami (u¢ebnice, PP prezentace, pomucky: pfislusny hardware, software,
pfiklady jednotlivych specialnich polygrafickych vyrobku)

« zak vyuziva informacni zdroje (internet, technické publikace)

« na zakladé ziskanych informaci zak popiSe nejcastéji pouzivané formaty grafickych dat



« zak ovéfuje vhodnost jednotlivych formatl grafickych dat pro danou aplikaci
Vysledek uceni: vyjmenuje nejcastéji pouZivané transformace grafickych objektu pri tvorbé digitalnich pfedloh

o Zak pracuje s textem, obrazem a pomuckami (u¢ebnice, PP prezentace, pomucky: pfislusny hardware, software)
« zak vyuziva informacni zdroje (internet, technické publikace)

« zak vyjmenuje nejcastéji pouzivané transformace grafickych objektl

« zak ovefi funkénost jednoduchych vypocetnich operaci z logického a matematického hlediska (posun, rotace...)

Zafazeni do u€ebniho planu, rocnik

Modul je mozné zaradit do vyuky v 1. ro¢niku.
Vazba na obory vzdélani:

34-53-H/01 Reprodukéni grafik

34-53-L/01 Reprodukéni grafik pro média

34-52-H/01 Tiskar na polygrafickych strojich
34-52-L/01 Tiskar na polygrafickych strojich

» 34-57-H/01 Knihaf

« 34-57-L/01 Technik dokon€ovaciho zpracovani tiskovin
« 34-41-M/01 Polygrafie

o 34-42-M/01 Obalova technika

VYSTUPNI CAST

Zplsob ovéfovani dosazenych vysledk

1. Pisemna forma:
4-6 kratkych testl v pisemné podobé obsahuijici jednoznaéné stylizované otazky z pfislusné oblasti obsahu vzdélavani
2. Ustni forma:

1-2 Ustni provéefeni znalosti v pribéhu vyuky modulu, a to vzdy z nékolika probranych oblasti obsahu vzdélavani véetné
detailngjdiho zaméreni se na konkrétni téma

Kritéria hodnoceni

1. Pisemné zkouSeni:

10 otazek po 10 bodech; max. pocet dosazenych bodl 100
Hodnoceni:

uspél - 65-100 bodl

neuspel - méné nez 65 bodul

2. Ustni zkougent:

Z4k je prib&zné Gstné Zko},’éff‘,a hodnocen klasifikacni stupnici 1-5. Na vyslednou znamku ma vliv kombinace nékolika
jasné a zda m& o daném tématu SirSi povédomi.
Hodnoceni:

uspél — primérna znamka 1-4

neuspél — praimérna znamka horsi nez 4

3. Dochazka:

Zak uspél, pokud ma min. 75% dochazku do vyudovani, ptiéemz zbyvajicich 25 % muze tvofit pouze omluvena absence



(napf. nemoc, navstéva lékare).

Celkové z4k uspél, pokud uspél ve v&ech tfech kritériich soucasné.
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A. Strba a kol.: Svetlo: viny, ltge, fotony. Nitra: Enigma, 2011. ISBN 978-80-89132-83-6.

J. Dannhoferova: Velka kniha barev: kompletni priivodce pro grafiky, fotografy a designéry. Brno: Computer Press, 2012.
ISBN 978-80-251-3785-7.

D. Dabner a kol.: Skola grafického designu: principy a praxe grafiky. V Praze: Slovart, 2014. ISBN 978-80-7391-894-1.
G. Ambrose a kol.: Graficky design: typografie. Brno: Computer Press, 2010. Zaklady designu. ISBN 9788025129678.
J. D. Murray a kol.: Encyklopedie grafickych formati: specifikace souborovych formatd, fada konverznich programi a
screen-grabber(, zdrojové obrazky a kédy pro platformy PC, Unix a Mac [online]. Praha: Computer Press, c1997 [cit.
2018-03-09]. ISBN 8072260332.

M. Kaplanova a kol.: Moderni polygrafie. 3. vyd., SPP, Praha, 2012, ISBN 978-80-254-4230-2

R. Blahdk, P. Pop: Realizace tiskovin. 1. vyd., Nakladatelstvi grafické Skoly, Praha, 2018

M. Ceppan a kol.: Polygrafické minimum. 2. uprav. dopl. vyd. Bratislava: TypoSet, 2000. ISBN 80-967811-3-8.

D. Bann: Polygrafickéa pfiru¢ka. V Praze: Slovart, 2008. ISBN 80-7391-029-2.

Poznamky

Modul Definice digitalnich pfedloh muze tvofit skladba dil¢éich modulll tykajicich se kategorii: Barva z fyzikalniho i
kolorimetrického hlediska, Typy obrazovych prfedloh, Formaty grafickych dat, Transformace objektd.

Obsahové upfesnéni

OV RVP - Odborné vzdélavani ve vztahu k RVP

Material vznikl v ramci projektu Modernizace odborného vzdélavani (MOV), ktery byl spolufinancovan z Evropskych strukturalnich a investicnich fondd a jehoz
realizaci zajistoval Narodni pedagogicky institut Ceské republiky. Autorem materidlu a véech jeho ¢asti, neni-li uvedeno jinak, je Petr Michal. Creative
Commons CC BY SA 4.0 — Uvedte puvod — Zachovejte licenci 4.0 Mezinarodni.



https://creativecommons.org/licenses/by-sa/4.0/deed.cs
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