EVROPSKA UNIE
Evropské strukturalni a investi¢ni fondy

Operacni program Vyzkum, vyvoj a vzdélavani NS TERS V0 SROLETY

VSTUPNI CAST

Nazev modulu

Adobe lllustrator pro 1. ro€nik
Kéd modulu
34-m-3/AA56

Typ vzdélavani
Odborné vzdélavani

Typ modulu

odborny prakticky

Vyuzitelnost vzdélavaciho modulu

Kategorie dosazeného vzdélani

H (EQF aroven 3)

LO (EQF uroven 4)

Skupiny obort

34 - Polygrafie, zpracovani papiru, filmu a fotografie
Komplexni tloha

Uvod do Adobe lllustrator — Kreslici platno

Obory vzdélani - poznamky

34-53-H/01 Reprodukéni grafik

34-53-L/01 Reprodukeni grafik pro média

Délka modulu (pocet hodin)
44
Poznamka k délce modulu

Platnost modulu od
30. 04. 2020

Platnost modulu do
Vstupni pfedpoklady
Bez vstupnich pfedpoklad



JADRO MODULU

Charakteristika modulu

Modul je ur€en pro zacatec€niky, ktefi s pocitatovym programem Adobe lllustrator jes$té nemaji zkuSenosti. Je zcela
nezavisly na ostatnich modulech pro prvni ro¢niky. Jeho cilem je seznamit Zaky se zakladnim ovladanim programu
formou rliznych cviceni.

Ocekéavané vysledky uceni

Ocekavané vysledky uceni vychazeji z odbornych kompetenci definovanych v RVP 34-53-H/01 Reprodukéni grafik a 34-
53-L/01 Reprodukéni grafik pro média.

Z4k:

« vysvétli iCel programu Adobe lllustrator a jeho uplatnéni v praxi

« pouziva zakladni nastroje a pfednastavi program podle potfeby

« vytvofi novy dokument, definuje spadavku

« upravi Bézierovu kfivku, vektorizuje obrazové predlohy, vlozi obrazky a upravi je pomoci ofezové masky
e pouziva vrstvy a vzorniky barev

« vytvoli ndhledy a prezentace navrhované grafiky a log, navrhne tiskovinu

« pouziva nejCastéjsi klavesové zkratky

« ulozi praci do spravného formatu nebo vytvofi PDF soubor uréeny pro tisk

Obsah vzdélavani (rozpis uciva)
1. Ugel programu a jeho prednastaveni

« pfedstaveni programu, vyznam pojmu ,vektorova grafika“
« panel nastroju a pracovni plocha

2. Zakladni nastroje a novy dokument

« Vybér a Pfimy vybér (Cernd a bila Sipka)

« nastroje Pero, Cestar

« néstroje Obdélnik, Elipsa

« nastroje Text a Panel text, pfevedeni do obrysu
« nastroj Cara

« kreslici platna

» format dokumentu a definice spadavky

3. Ostatni nastroje

« Rychly vybér

o Vzornik barev
« Transformace
. Ziva vektorizace
o Obrysy textu

« nastroj Shaper

4. Cvicné prace

o logo
« web
« navstivenka (vizitka)
o letak

Ucebni Cinnosti Zaku a strategie vyuky
Ve vyuce se doporucuje kombinovat nize uvedené metody vyuky:

Metody slovni:



« Monologické metody (popis, vysvétlovani, vyklad)
« Dialogické metody (rozhovor, diskuse)

Metody nazorné demonstracni:
« Predvadéni (a opakovani zakud po uciteli)
« Projekce

Metody praktické:
« Nacvik pracovnich dovednosti

Vysledek uceni: vysvétli ucel programu Adobe lllustrator a jeho uplatnéni v praxi

« 73k je seznamen s Ucelem programu a jeho vyuzitim v praxi
« 23K si osvoji ovladani a ¢asti programu (pracovni plocha, panel nastroji apod.)

Vysledek uceni: pouZiva zakladni nastroje a pfednastavi program podle potieby

« Zak pracuje s predpfipravenym dokumentem v grafickém programu, kde se seznami se zakladnim ovladanim a
orientaci v daném programu
« Zzak napodobuje praci uCitele a pouziva zakladni nastroje
« zak upravi rozvrzeni pracovni plochy a ulozi si jeji pfednastaveni
Vysledek uceni: vytvali a nastavuje nové dokumenty, definuje spadavku
« zak nastavi novy dokument a definuje spadavku
Vysledek uceni: upravi Bézierovu krivku, vektorizuje obrazové prediohy, vioZi obrazky a upravi je pomoci ofezové masky

« Z3ak pouziva nastroje pro Upravu Bézierovy kfivky
« zak zvektorizuje pfedlohu zivou vektorizaci i rué¢né
o 23Kk vloZi obraz a upravi ho ofezovymi maskami

Vysledek uceni: pouZziva vrstvy a vzorniky barev

o zak vytvofi vrstvy pro pfedlohu a pro vlastni grafiku, méni jejich uspofadani
o zak rozliSuje barevné prostory CMYK, RGB a pfimé barvy vzorniku Pantone, vytvari vlastni policka barev a
aplikuje je do grafiky

Vysledek uceni: vytvofi nahledy a prezentace navrhované grafiky a log, navrhne tiskovinu

« Zak pfipravi nahled grafiky (MockUp)

o 23K prezentuje vlastni logo

« zak vytvari jednotlivé grafické ulohy (vizitky, letaky, logo) spolu s ucitelem
« zak vytvarli jednotlivé grafické ulohy samostatné

Vysledky uceni: pouZiva nejcastejsi klavesoveé zkratky
« Zak postupné spolu s nastroji pouziva klavesové zkratky
Vysledky uceni: uloZi praci do spravného formatu nebo vytvoii PDF soubor uréeny pro tisk

o Zak ulozi praci do formatu .ai nebo .eps

« zak uvede parametry exportu tiskového PDF souboru pro kazdou samostatnou grafickou ulohu a vyexportuje PDF
soubor

« Zak exportuje nahledy do formatu PNG nebo JPEG

Zarazeni do ucebniho planu, roénik
Vyuka probiha v rdmci odborného vycviku. Doporucuje se vyu€ovat v 1. ro€niku.
Vazba na obory vzdélani:

o 34-53-H/01 Reprodukéni grafik
o 34-53-L/01 Reprodukéni grafik pro média



VYSTUPNI CAST

Zpusob ovérovani dosazenych vysledki

Samostatna prace zak(: vytvoreni dokumentu, ulozeni do formatu .ai nebo .eps, export do PDF, PNG nebo JPEG,
porovnavani s praci ucitele

Kritéria hodnoceni
Kritéria hodnoceni vyuzitelnd pro hodnoceni v rdmci odborného vycviku:

« datova spravnost vytvofenych dokumentt (nizky pocet kotevnich bodU, barevnost, pfevedeni obryst do vyplni,
dodrzeni pravidel sazby, okraju dokumentu)
« ukladani dat do formatu .ai nebo .eps, export do PDF, PNG nebo JPEG

Modul Zak absolvuje po Uspésném dokonceni v§ech cviceni.

Doporucéena literatura

Oficialni vyukovy kurz:

Brian Wood. Adobe lllustrator CC. Computer Press, Brno 2017. ISBN 978-80-251-4862-4
Poznamky

Potfebné vybaveni:

Adobe lllustrator CC (nebo starsi), MockUp

Obsahové upfesnéni

OV RVP - Odborné vzdélavani ve vztahu k RVP

Material vznikl v rdmci projektu Modernizace odborného vzdélavani (MOV), ktery byl spolufinancovan z Evropskych strukturalnich a investi¢nich fondu a jehoZ
realizaci zajistoval Ndrodni pedagogicky institut Ceské republiky. Autorem materidlu a véech jeho asti, neni-li uvedeno jinak, je Miroslav Jificka. Creative
Commons CC BY SA 4.0 — Uvedte pavod — Zachovejte licenci 4.0 Mezinarodni.


https://creativecommons.org/licenses/by-sa/4.0/deed.cs
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