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VSTUPNI CAST

Nazev modulu

Animace na zvukovou stopu a naopak, pfiprava rucht ve studiu, hudba
Kod modulu

82-m-4/AD87

Typ vzdélavani

Odborné vzdélavani

Typ modulu
odborny prakticky

Vyuzitelnost vzdelavaciho modulu

Kategorie dosazeného vzdélani
M (EQF droven 4)
Skupiny obort
82 - Uméni a uzité umeéni
Komplexni tloha
Obory vzdélani - poznamky
« 82-41-M/17 Multimedialni tvorba
Délka modulu (pocet hodin)
12
Poznamka k délce modulu

Platnost modulu od
30. 04. 2020

Platnost modulu do
Vstupni predpoklady

« absolvovani modulu Vypravéni obrazem, ramovani, prace s kamerou a stfihem

JADRO MODULU

Charakteristika modulu

Cilem modulu je zvladnuti z&kladd prace se zvukem a obrazovou slozkou animovaného filmu. Zci si osvoji tvorbu
vlastnich ruchd, jejich svépomocné nahravani v prostorach Skolniho studia, mimo néj a v exteriéru. Zak vytvofi vystup s
videostopou ozvu€enou autorskymi ruchy a dialogy podle scénéafe. Zak se zaroven orientuje v usporadani zvukového



studia a v jeho zakladnim vybaveni. V nezbytné mife pouziva odbornou terminologii z oboru akustiky a zvuku.

Po absolvovani modulu zak ovlada zaklady tvorby ruchd, nahravani postsynchrond, praci v Adobe Autidion nebo jiném
DAW softwaru. Orientuje se ve zvukové dramaturgii. Ve stfihovém softwaru komponuje zvukovou slozku pod
videostopu (tvlréim zplsobem dle scénére).

Ocekavane vysledky uceni
Zak:
« orientuje se v nejzakladnéjsi terminologii akustiky
« orientuje se v usporadani zvukového studia, chape nutnost zatlumeni, ¢lenéni stén, oddélené rezie atd.
« orientuje se v typech mikrofont (dynamické, kapacitni, paskové...)
« analyzuje videostopu a scénaf, vypiSe si seznam potfebnych ruchd, zvukd, mluveného slova.
« hleda vhodné metody, jak potfebné zvuky nahrat nebo napodobit
« pouziva zaklady zaznamu mluveného slova prostfednictvim softwaru Adobe Audition nebo jiné DAW aplikace
« orientuje se ve tvorbé filmovych ruchl (postsynchront)
« nahrava autentické zvuky mimo studio

« oreintuje se ve vystupnich formatech digitalniho zvuku
« aplikuje mluvené slovo a ruchy na ¢asovou osu

Obsah vzdélavani (rozpis uciva)
Obsahové okruhy uciva:
1. Zaklady terminologie akustiky

« kmitani téles v pruzném prostfedi ( kmit, amplituda, perioda, frekvence, fazovy posun, skladani vs. interference,
akusticka intenzita, akusticky tlak, jednotky Hz a W, hluk, Sum, timbre, fyziologie sluchu, odrazivost, tlumivost atd.)

2. Predstaveni vybaveni nahravaciho studia

« nahravaci mistnost, druhy pouzivanych mikrofond (smérova charakteristika, typ, princip ¢innosti), prvky pohlcujici a
rozbijejici zvukové odrazy

« rezie (pfedzesilovace, zvukova karta, studiové monitory, software)

« zpUsob, jakym probiha nahravani, komunikace rezie s hercem, obvyklé postupy, ¢eho se vyvarovat

3. Filmové ruchy

« synchronni (techniky jejich nabéru)
« postsynchronni (mechanické zplsoby jejich tvorby) — s filmovymi ukazkami prace mistra zvuku a tvirce ruchl

4. Analyza scénare a videostopy

5. Nahravani mluveného slova (prakticky) s vyuzitim néjakého DAW softwaru, napfiklad v Adobe je k dispozici
Audition nebo (Pro Tools, Logic, Cubase...).

6. Nahravani pfimo "na place" — v konkrétnim interiéru (smérovy mikrofon na tyc¢i, vyvarovani se nechténého hallového
dozvuku a jinych €astych chyb)

7. Nahravani v exteriéru (koka — ochrana mikrofonu pfed poryvy vétru)

8. Konverze analogového audiosignalu na digitalni, vzorkovaci frekvence, export — zvukové formaty (ztratové i bez)

9. Aplikace ruchu pod filmovy pas ve stfihovém softwaru, export a zhodnoceni, jak ruchy ovlivnily umélecky dojem

Ucebni Cinnosti Zaka a strategie vyuky
Strategie uceni: ve vyuce se doporucuje kombinovat nize uvedené metody vyuky.
Metody slovni — monologické:
« odborny vyklad s prezentaci (v prvni fazi pfi vykladu o akustice, zvuku, stavbé mikrofon( apod.)
Metody slovni - dialogické:
« rozhovor (zak polozi dotaz, uCitel odpovida)
Metody nazorné - demonstracni:

« instruktaz (veskeré vysvétlovani, jak funguje studio, jak zapojovat mikrofony, jak snimat apod.)



« pozorovani (pedagog pfedvadi, jak se se zafizenim zachazi apod.)
Pfimé vyucovani:

« praktické predvedeni (pedagog napfiklad pfedvadi herecky vykon pfed mikrofonem, aby studenti ztratili ostych)
« metoda heuristicka (pokus omyl — hledani a testovani nejrliznéjsich zdroju zvuku pouzitelnych pro postsynchrony )
« metoda vrstevnického vyuéovani (Zaci spolupracuji, vzajemné si radi a pomahaji si)

Individualizovana forma vyuky

« experimentovani (hledani a testovani nejriznéjSich zdroji zvuku pouzitelnych pro postsynchrony)
« participativni metoda (pedagog je po celou dobu aktivnim ¢lenem tymu ktery realizuje vytvafeni ruchd, nahravani
dialogu, nahravani — maze napfiklad dabovat)

Specifikace samostatné prace:
« vystup formou ozvuéené videostopy ( videostopa obsahuje zakem vytvofené ruchy a mluvené slovo)
Ucebni ¢innosti zaka:

» seznami se s odbornou terminologii z akustiky a zvukového inzenyrstvi

« vyjmenuje vybaveni nahravaciho studia

« vyjmenuje druhy pouzivanych mikrofon(i (smérova charakteristika, typ, princip ¢innosti), prvky pohlcujici a rozbijejici
zvukové odrazy

« charakterizuje rezii

« popiSe zplsob, jakym probiha nahravani, komunikace rezie s hercem, obvyklé postupy, ¢eho se vyvarovat

« charakterizuje a vytvofi filmové ruchy

« analyzuje scénare a videostopy

« nahrava mluveného slova (prakticky) s vyuzitim néjakého DAW softwaru

« nahravani pfimo "na place" — v konkrétnim interiéru

« nahravd v exteriéru

« vysvétli pojem konverze analogového audiosigndlu na digitalni, vzorkovaci frekvence, export — zvukovée formaty

« aplikuje ruchy pod filmovy pés ve stfihovém softwaru, export a zhodnoceni, vysvétli jak ruchy ovlivnily umeélecky
dojem

Zarazeni do u¢ebniho planu, roénik

3.roc¢nik
VYSTUPNI CAST
Zpusob ovérovani dosazenych vysledkd

Pisemna nebo Ustni forma zkouseni:

« zakladni pojmy a terminologie (odborné terminologie z akustiky a zvukového inzenyrstvi prostfednictvim pisemného
testu (Groven testu je pfiméfena vyuCovaneé latce a neobsahuje matematické vzorce ani vypocty)

Prakticka forma zkouSeni:
o samostatna prace zaku
V ramci vyuky jsou oveéfovany pfedevsim praktické dovednosti formou samostatné prace.
Ovéfované okruhy:
« ozvuceni videostopu s vytvofenim vlastnich ruch a mluveného slova
Kritéria hodnoceni
prospél — neprospél
Seznam dkol{ / kritérium splnéni

PROSPEL:



« zak odevzdal vlastnoru¢né ozvuc€enou videostopu a v testu prokazal pozadované znalosti odborné terminologie
akustiky

« teoreticky test / prokazani znalosti terminologie akustiky alespof na 70%

« vlastnoruéni vytvareni postsynchrontl / vynalézave uplatiiuje rizné pfedmeéty a materialy aby napodobil realné
zvuky (kroky, dést, hofeni ohné...)

« nahrava mluvené slovo / pracuje v rezijni mistnosti, koordinuje herce, nastavuje parametry nabéru, zvuk sestfiha,
upravi hlasitost a exportuje

« nahrava mimo studio v interiéru a exteriéru / pouziva technické zafizeni pro tento druh nabéru a vystupem je
zaCisténa nahravka pfipravena k aplikaci na videostopu

« ozvuceni filmu / jednotlivé ruchy a mluvené slovo, které sam pfipravil, aplikuje na videostopu se smyslem pro
dramaturgii déje

« odevzdavka / ozvucené video je vyrenderované a predlozené pedagogovi k ohodnoceni

HRANICE USPESNOSTI:
« kvalita ruchlil ani dramaturgie ozvuceni nemusi byt vysoka, ozvu¢enda audiostopa a test jsou ale nezbytné
NEPROSPEL:

« zak nedokon¢i ozvucovani, nebo vynecha néktera specificka cviceni (napfiklad chybi nahravka pfirozenych rucht v
exteriéru), nesplni teoreticky test z terminologie
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Poznamky

(na tento modul navazuji podrobnéjSi moduly zabyvajici se praci se zvukem M161-M171)
Obsahové upresnéni

OV RVP - Odborné vzdélavani ve vztahu k RVP

Material vznikl v ramci projektu Modernizace odborného vzdélavani (MOV), ktery byl spolufinancovan z Evropskych strukturalnich a investicnich fondu a jehoz
realizaci zajistoval Ndrodni pedagogicky institut Ceské republiky. Autorem materidlu a vSech jeho éasti, neni-li uvedeno jinak, je Pavel Trnka. Creative
Commons CC BY SA 4.0 — Uvedte puvod — Zachovejte licenci 4.0 Mezinarodni.


https://creativecommons.org/licenses/by-sa/4.0/deed.cs
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