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VSTUPNI CAST

Nazev modulu

Zaklady animovani snimek po snimku, timing, spacing, 12 principll animace

Koéd modulu
82-m-4/AD86

Typ vzdélavani

Odborné vzdeélavani

Typ modulu
odborny prakticky

VyuZitelnost vzdélavaciho modulu

Kategorie dosazeného vzdélani
M (EQF aroven 4)

Skupiny obort

82 - Uméni a uzité uméni
Komplexni tloha

Obory vzdélani - poznamky

o 82-41-M/17 Multimedialni tvorba
« 82-41-M/05 Graficky design

Délka modulu (pocet hodin)
16

Poznamka k délce modulu
Platnost modulu od
30. 04. 2020

Platnost modulu do

Vstupni pfedpoklady

« znalost nasledujicich modull: Kresba (zaklady, zatisi, portrét, figura, pohybové studie, storyboard)

JADRO MODULU

Charakteristika modulu

Cilem modulu je praktické seznameni zaku s tvorbou animace kreslené snimek po snimku. Zaci se prakticky seznami s
uméleckymi postupy stylizace realnych pohybovych fazi podle principt, které formuloval Walt Disney. Dale se dozvedi
o teoretické podstaté téchto principl. Zak realizuje specificka animatorska cvi¢eni zadana pedagogem, ktera obsah hodiny

odrazi a jsou zdkadem hodnoceni.

Po absolvovani modulu zak ovlada tvorbu jednoduchych kreslenych animovanych sekvenci s vyuzitim zku$enosti
obsazenych v principech a doporué¢enich zkuSenych animator(i véetné rotoskopingu. Zak rozumi véem 12 principim Walta

Disneye a dovede je vysvétlit.



Ocekéavané vysledky uceni

Z4k:

obsluhuje animac¢ni software nebo analogové zafizeni umozhujici animovat snimek po snimku

realizuje animatorska cviceni zadana pedagogem, jejichz rozsah pokryva prvnich deset princip animace W.
Disneye (modul nefesi tyto dva: Solid drawing a Appeal)

vyjmenuje vSech 12 principll Walta Disneye a na zakladé absolvovanych cvi¢eni rozumi jejich funkci
pouzivé rotoskoping (pfekreslovani fazi dle filmové pfedlohy zachycujici pohyblivy objekt)

konzultuje animacni etudy s pedagogem

Obsah vzdélavani (rozpis uciva)

Obsahové okruhy ugiva:

1.

Seznameni s vhodnym animaénim SW a HW (napr. Animate, ToonBoom, TVPaint a graficky tablet) nebo zafizenim
analogového typu (prusvitky, prosv. stul)

2. Rotoscoping — prakticky nacvik pfekreslovani realného pohybu dle filmové predlohy (pro analog je nutné filmové
faze vytisknout)
3. Teoretické seznameni s jednotlivymi principy Walta Disneye (viz tabulka)
4. Realizace dalSich cca deviti animatorskych cvieni dle doporu¢eného seznamu (viz nize)
Squash and stretch pruzeni
Anticipation pfedzvést
Staging soustfedéni pozornosti na podstatny prvek

Straight ahead action and pose to pose rozplanovana ¢i volné rozvijena animace

Follow through and overlapping action  zvyraznéna setrvacnost

Slow in and slow out (easing) rozjezdy a dojezdy

Arc animovani v obloucich
Secondary action obohacujici dpolfikova animace
Timing Casovani

Exaggeration nadsazka

Solid drawing skvéla kresba

Appeal charisma hrdin(

12 principt animace W. Disneye

Doporuceny seznam cviceni k témto principlim:

1.

akrwd

8.
9

10.

Rotoscoping (doporucujeme zarfadit v ivodu, je dobry na rozkresleni a ma zaru€eny vysledny efekt, pedagog je ale
povinen seznamit zaky s jeho slabinami)

Squash and stretch (objekt deformujici se pfi odrazu a pfed dopadem, nejcastéji mic)

Anticipation (napfiklad rozpfahnuti se pfed Gderem)

Staging (zpracovani nepfehledné situace tak, aby se hrdina témérf vyjimal jako na divadelni scéné v zafi reflektora)
Straight ahead action (animace vytvarena snimek za snimkem — je plynuld, ale s kazdym snimkem roste odchylka od
autorova zameru)

Pose to pose (animace rozkreslenim klicovych pozic a dodate¢nym doplfiovanim mezilehlych snimkl — animace je
natolik pod kontrolou, Ze je vysledek strnuly)

. Follow through and overlapping action (vyuzijte figuru jejiz soucasti jsou mensi objekty. Jde o jejich setrvaénost,

vzdy zUstavaji pozadu, nebo nedokazi v€as zastavit)
Slow in and slow out + Arc + Timming (kyvadlo — dokonaly modelovy pfiklad)

. Secondary action (pfidani doplhkové animace k hlavni tak, aby posilovala realisticnost — napf. Sala na krku pilota

leticio na jednoplo$niku — nesmi ale konkurovat ani rusit)
Exaggeration (jde o virtuézni techniku zkuSenych animatort, proto staci nastudovat nékterou z nadsazenych chlzi z
knihy R. Williamse)

Ucebni Cinnosti 2aku a strategie vyuky

Strategie uceni: ve vyuce se doporucuje kombinovat nize uvedené metody vyuky.



Metody slovni - monologické:
« odborny vyklad s prezentaci (v kazdé fazi, kde pedagog seznamuje 2aky s principy kreslené animace)
Metody slovni - dialogické:
« rozhovor (poskytovani rad jednotlivym animujicim zakam)
Metody nazorné - demonstraéni:
« instruktaz (zachazeni se softwarem nebo analogovymi prostfedky animace)
Pfimé vyucovani:

« praktické predvedeni (kresby dle 12 principt)

« grafické a vytvarné €innosti (pfekreslovani, rotoscoping)

« metoda heuristicka (pokus omyl — béhem nacviku kreslené animace)

« metoda vrstevnického vyuc€ovani (Zaci si mohou ¢as od ¢asu vyménit zkusenosti, pomoci si)
« hodnoceni samostatné prace (hodnoceni jednotlivych cviéeni pedagogem)

Specifikace cviceni:

« zpracovani zadanych cvi¢eni hodnocenych pedagogem
« pocet cvi€eni (minimalné sedm z deseti cviceni)
« seznam cviceni:
o Squash and stretch (objekt deformujici se pfi odrazu a pfed dopadem, nejCastéji mic)
o Anticipation (napfiklad rozpfahnuti se pred uderem)
o Staging (zpracovani nepfehledné situace tak, aby se hrdina témérf vyjimal jako na divadelni scéné v zafi
reflektor(l)
o Straight ahead action (animace vytvafena snimek za snimkem — je plynula, ale s kazdym snimkem roste
odchylka od autorova zaméru)
o Pose to pose (animace rozkreslenim kli¢ovych pozic a dodateénym doplfiovanim mezilehlych snimki —
animace je natolik pod kontrolou, Ze je vysledek strnuly)
o Follow through and overlapping action (vyuzijte figuru jejiz soucasti jsou mensi objekty. Jde o jejich
setrvaénost, vzdy zlstavaji pozadu, nebo nedokazi v€as zastavit)
o Slow in and slow out + Arc + Timming (kyvadlo — dokonaly modelovy pfiklad)
o Secondary action (pfidani dopliikové animace k hlavni tak, aby posilovala realisti¢nost — napf. §ala na krku
pilota leticio na jednoplodniku — nesmi ale konkurovat ani rusit)
o Exaggeration (jde o virtuézni techniku zku$enych animator(, proto sta¢i nastudovat nékterou z nadsazenych
chaizi z knihy R. Williamse)
o Volna animace (vybira si sam 24k)

Ucebni ¢innosti zaku:

« prace s animacnim SW a HW (napf. Animate, ToonBoom, TVPaint a graficky tablet) nebo zafizenim analogového
typu (prusvitky, prosv. stal)

« rotoscoping — prakticky nacvik pfekreslovani realného pohybu dle filmové pfedlohy

« teoretické seznameni s jednotlivymi principy Walta Disneye

« realizace animatorskych cvic¢eni

Zafazeni do ucebniho planu, roénik

2.rocnik

VYSTUPNI CAST

Zpusob ovéfovani dosazenych vysledki
Prakticka forma zkouSeni

« zpracovani zadanych cvi¢eni ( hodnoti se jejich pocet, zru¢nost, trpélivost, houzevnatost a talent zaka)
« kvalitu kreslena animace ( hodnotime zasadné béhem vyuky, kdy jsou jesté mozné korekce a vylepSeni)



V ramci vyuky jsou ovéfovany predevSim praktické dovednosti formou samostatnych cviceni.
Ovéfované okruhy:

« animacni SW a HW (napf. Animate, ToonBoom, TVPaint a graficky tablet) nebo zafizenim analogového typu
(prasvitky, prosv. stil)
« rotoscoping — prakticky nacvik pfekreslovani realného pohybu dle filmové pfedlohy (pro analog je nutné filmové
faze vytisknout)
« teoretické seznédmeni s jednotlivymi principy Walta Disneye
« realizace dalSich cca deviti animatorskych cvi¢eni dle doporu¢eného seznamu
Kritéria hodnoceni

prospél — neprospél
PROSPEL:
« pokud realizoval zadana animatorska cviceni v rozsahu alespon 70 %
HRANICE USPESNOSTI:
o 50 —70 % hotovych cvieni
NEPROSPEL:
« zak mlze byt hodnocen neprospél, jestlize neodevzda 30 % hotovych cviceni.

Doporucena literatura

WILLIAMS, Richard. The Animator's Survival Kit: A Manual of Methods, Principles and Formulas for Classical, Computer,
Games, Stop Motion and Internet Animators. Fourth Edition, Revised edition. New Yrok: Farrar, Straus and Giroux, 2012.
ISBN ISBN-10: 086547897X. ISBN-13: 978-0865478978.

BROOKS, Stephen. Tradigital Animate CC: 12 Principles of Animation in Adobe Animate. Boca Raton: CRC Press, Taylor
& Francis Group, 2016. ISBN ISBN-13: 978-1138012929. ISBN-10: 1138012920.

PLASS, Jifi. Zaklady animace: zakladni pravidla klasické a virtualni animace. Plzen: Fraus, 2010. ISBN 978-80-7238-884-
4,

DOVNIKOVIC, Borivoj, 2007. Skola kresleného filmu. Praha: Akademie muzickych uméni v Praze, Filmova a televizni
fakulta, katedra animovaného filmu. ISBN 978-80-7331-105-6.

Poznamky

(Kreslena animace je velmi naro€na na trpélivost a soustfedénou praci. Uspokojivé vysledky se nedostavi, jestlize témito
vlastnostmi Zak nedisponuije. Je na zvazeni ucitele, zdali i toto kritérium zahrne do hodnoceni.)

Obsahové upfesnéni

OV RVP - Odborné vzdélavani ve vztahu k RVP

Material vznikl v ramci projektu Modernizace odborného vzdelavani (MOV), ktery byl spolufinancovan z Evropskych strukturalnich a investicnich fondd a jehoZ
realizaci zajistoval Narodni pedagogicky institut Ceské republiky. Autorem materialu a vsech jeho éasti, neni-li uvedeno jinak, je Pavel Trnka. Creative
Commons CC BY SA 4.0 — Uvedte plivod — Zachovejte licenci 4.0 Mezinarodni.



https://creativecommons.org/licenses/by-sa/4.0/deed.cs
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