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Evropské strukturalni a investicni fondy

Operacni program Vyzkum, vyvoj a vzdélavani NS TERS TG SKOLET

VSTUPNI CAST

Nazev modulu

Softwary vhodné pro jednoduchou ploSkovou animaci (Photoshop + After Effects)
Kéd modulu

82-m-4/AD85

Typ vzdélavani

Odborné vzdélavani

Typ modulu

(odborny) teoreticko—prakticky

Vyuzitelnost vzdelavaciho modulu

Kategorie dosazeného vzdélani
M (EQF droven 4)
Skupiny obort
82 - Uméni a uzité umeéni
Komplexni tloha
Obory vzdélani - poznamky
« 82-41-M/17 Multimedialni tvorba
Délka modulu (pocet hodin)
12
Poznamka k délce modulu

Platnost modulu od
30. 04. 2020

Platnost modulu do
Vstupni predpoklady

« Photoshop — moduly zabyvajici se rastrovou grafikou (napf M63-68)

JADRO MODULU

Charakteristika modulu

Cilem modulu je animace ve Photoshopu v kombinaci s After Effects z grafické softwarové sady Adobe. Z4ci se naudi
ovladat animacni osu ve Photoshopu transformovat vlastni kresby, kolaze nebo fotografie do loutek ploSkové animace
(v&etné rekvizit i pozadi). Zak pomoci importu do After Effects rozhyba postaviéky do animovanych sekvenci, propoji je s



rekvizitami a umisti do pfipravnych scén.

Po absolvovani modulu zak ovlada pfipravu vytvarného materialu ve Photoshopu. Porozumi animacéni ose Photoshopu a
zvladne i zakladni animacni techniky v After Effects az po vysledny rendering do filmového formatu prostfednictvim Adobe
Encoder. Zak je pfipraven vytvoiit kratké animované sekvence reprezentujici dovednost potfebnou pro dalsi tvarsi
projekty.

Ocekavaneé vysledky uceni

Zak:

vytvafi ve Photoshopu postavicky, rekvizity a pozadi (naskenované, kresbou na tabletu, kolazi, editaci autorskych
fotografii apod.)

pracuje s vrstvami, pfehledné je organizuje a pojmenovava

orientuje se v pouziti animacni osy ve Photoshopu a moznosti vytvaret v ni kratké, limitované animované sekvence
pouziva import PSD souborl s pozadim, postavami a rekvizitami tak, aby s nimi mohl neomezené pracovat v After
Effects

v After Effects vytvaii kompozice (Compositions), nastavuje podle potfeby jejich parametry, zejména rozmeér,
framerate apod.

orientuje se v principu a Ucelu nestingu (zanofovani animovanych detailll do vétSich animovanych objektu)
pouziva vlastnosti objektl (position, rotation, opacity, tranform atd.), vyuziva je k sestaveni a animovani figurek
pouziva nekteré pomocné animacni pluginy, napfiklad Pin Tool

sestavuje kratké animované sekvence z postav s rekvizitami a s pozadim

exportuje animace pouzitim Adobe Media Encoder do riznych obecné pouzivanych formatd videa

Obsah vzdélavani (rozpis uciva)

Obsahové okruhy uciva:

1.

> w

S©®E®N®m

Tvorba postavicek, rekvizit a pozadi ve Photoshopu (doporucéuje se vyuzit autorskych vytvarnch material(i a
fotografii z dfivéjSka)

Pfiprava objektl na animaci formou ploSkové animace (rozdéleni do vrstev, zacisténi pfesahl atd.)

Nacvik animovani v ¢asové ose Photoshopu (limitované moznosti)

Seznameni s prostfedim After Effects (vysvétleni rozhrani, forméatl, nastaveni compositions, animacénich a jinych
nastroju)

Import pozadi, rekvizit a postaviek After Effects (spravné nastaveni importu, organizace importovaného)
Composition Nesting, principy zanofenych animaci, ovladani vlastnosti objektl (rotation, position, scale, opacity...)
Pin Tool a jeho nasazeni pro mékkou animaci

Pfedstaveni dulezitych efektl, napfiklad rozostfeni, barevné korekce atd.

Sestavovani komponent do animovanych sekvenci

Export hotovych sekvenci pfes Adobe Media Encoder (porozuméni nastaveni exportnich parametru)

Ucebni Cinnosti 24kl a strategie vyuky

Strategie uceni: ve vyuce se doporucuje kombinovat nize uvedené metody vyuky.

metody SLOVNI — MONOLOGICKE: Vyklad, vysvétlovani, popis (Seznamovani s animaénimi nastroji Photoshopt
a kompletné s After Effects)

metody NAZORNE-DEMONSTRACNI: Pozorovani a predvadéni (tamté?)

metody NAZORNE-DEMONSTRACNI: Instruktaz a DOVEDNOSTNE-PRAKTICKE: grafické a vytvarné

¢innosti (V prvni fazi tvorby ve Photoshopu, je mozné bud' kreslit na tabletu, nebo editovat starsi digitalni nebo
digitalizované vytvarné prace, dokonce vlastni fotografie, ale zadny externi materiél z internetu!)

metoda heuristicka (pokus omyl) ve vSech fazich, kdy si zaci osvojuji praci v softwarech PSD a AE.

metoda SLOVNI — DIALOGICKA: Dialog se uplatni b&éhem konzultaci ugitele s zakem, kterému pomaha s
ovladacimi prvky SW.

Specifikace samostatné prace:

samostatna prace obsahuje nasleduijici cviéeni

pozadi pro animaci



« rekvizity a figury

« ovladani rozhrani After Effects

« nesting compositions

« Pin Tool / ovladnuti mékké animace
« Parametrické animovani

« Export

Ucebni ¢innosti zaka:

« tvorba postaviCek, rekvizit a pozadi ve Photoshopu

« pfiprava objektd na animaci formou ploSkové animace (rozdéleni do vrstev, zaliSténi pfesahd atd.)

« nacvik animovani v ¢asové ose Photoshopu (limitované moznosti)

« seznameni s prostfedim After Effects (vysvétleni rozhrani, formatd, nastaveni compositions, animacnich a jinych
nastrojl)

« import pozadi, rekvizit a postavi¢ek After Effects (spravné nastaveni importu, organizace importovaného)

» composition Nesting, principy zanofenych animaci, ovladani vlastnosti objektd (rotation, position, scale, opacity...)

« Pin Tool a jeho nasazeni pro mékkou animaci

» predstaveni dulezitych efektl, rozostfeni, barevné korekce

» sestavovani komponent do animovanych sekvenci

« export hotovych sekvenci pfes Adobe Media Encoder

Zarazeni do ucebniho planu, ro¢nik

2.ro¢nik
VYSTUPNI CAST
Zpusob ovérovani dosazenych vysledku
Ustni forma zkousgeni
« zakladni pojmy a terminologie

Prakticka forma zkouseni:

« samostatna prace zaku
o tvorba plosek a pozadi
o animovani v After Effects
o export hotovych sekvenci

Kazda faze je hodnotitelna a Ize ovéfit. Figurky, rekvizity a pozadi musi mit specifické vlastnosti (rozlozeni do vrstev,
vykrojeni z pozadi, pojmenované vrstvy). Béhem animovani v AE musi ovladnout nesting, animaci prostfednictvim
parametr(i a nastoj Pin Tool. Ovéfeni exportu je prokazatelné dle odevzdanych pozadovanych sekvenci ve spravném
formatu, animované, funguijici.

V ramci vyuky jsou ovéfovany predevSim praktiické dovednosti formou samostatné préace.
Ovérované okruhy:

« pozadi pro animaci

« rekvizity a figury

« ovladani rozhrani After Effects

« nesting compositions

« Pin Tool / ovladnuti mékké animace
« Parametrické animovani

« Export

Kritéria hodnoceni
prospél — neprospél

Seznam civ€eni / kritérium splnéni



prospél

« pozadi pro animaci/ vytvarna Uroven, spravné proporce pro dany Ucel, velikost rozliseni, RGB

« rekvizity a figury / vytvarna Uroven, vykrojené z pozadi, pojmenované oddélené vrstvy

» ovladani rozhrani After Effects / (posoudi pedagog na zakladé pozorovani zakova Usili)

« nesting compositions / ovladnuti kli€ového principu zanofenych animaci

« Pin Tool / ovladnuti mékké animace

« Parametrické animovani / ovladani animace pomoci parametr( (position, scale, rotation, opacity atd.)
« Export / ovladani exportu do aktualniho filmového média (napfiklad H264)

hranice Uspésnosti zkousky:

e 50 % spravnych vystupl
neprospél:

« zak nedokonci dilo a neni schopen spravné projit procesem tvorby
Doporucena literatura

MEYER, Trish a Chris MEYER. Adobe After Effects: vyukovy priivodce tvorbou videoefektl a animaci. Brno: Computer
Press, 2009. ISBN 978-80-251-2500-7.

PERKINS, Chad. After Effects: nejuZite¢néjsi postupy a triky. Brno: Computer Press, 2011. ISBN 978-80-251-3571-6.

CAPLIN, Steve. 100% Photoshop: vytvarime tchvatnou grafiku bez potreby jediné fotografie. Brno: Computer Press, 2012
ISBN 978-80-251-3708-6.

FAULKNER, Andrew a Conrad CHAVEZ. Adobe Photoshop CC: oficialni vyukovy kurz . Pelozil Tomas SLAVICEK. Brno:
Computer Press, 2016. ISBN 978-80-251-4741-2.

KELBY, Scott. Tipy a triky pro Photoshop. Ptelozil Jakub GONER. Brno: Computer Press, 2018. ISBN 978-80-251-4928-7.

Poznamky

Obsahové upfesnéni
OV RVP - Odborné vzdélavani ve vztahu k RVP

Material vznikl v ramci projektu Modernizace odborného vzdélavani (MOV), ktery byl spolufinancovan z Evropskych strukturalnich a investicnich fondu a jehoz
realizaci zajistoval Ndrodni pedagogicky institut Ceské republiky. Autorem materilu a vSech jeho éasti, neni-li uvedeno jinak, je Pavel Trnka. Creative
Commons CC BY SA 4.0 — Uvedte puvod — Zachovejte licenci 4.0 Mezinarodni.


https://creativecommons.org/licenses/by-sa/4.0/deed.cs
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