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VSTUPNI CAST

Nazev modulu

Vypravéni obrazem, rdmovani, prace s kamerou a stfihem

Koéd modulu
82-m-4/AD84

Typ vzdélavani
Odborné vzdélavani

Typ modulu
(odborny) teoreticko—prakticky

VyuZitelnost vzdélavaciho modulu

Kategorie dosazeného vzdélani
M (EQF droven 4)

Skupiny obor

82 - Uméni a uzité umeni

Komplexni tloha

Obory vzdélani - poznamky
o 82-41-M/17 Multimedialni tvorba
« 82-41-M/05 Graficky design

Délka modulu (pocet hodin)
16

Poznamka k délce modulu
Platnost modulu od
30. 04. 2020

Platnost modulu do

Vstupni pfedpoklady
absolvovani moduli:
« Kresba (navrhovéani) 82-m-4/AD13
« Kresba (pohybové studie) 82-m-4/AD80

o Kresba (storyboard) 82-m-4/AD81
« Narativni zobrazeni, storyboard 82-m-4/AD73

JADRO MODULU

Charakteristika modulu

Cilem modulu je znalost filmova Fe&i a porozumémi pfirozenému zptisobu vypravéni filmovym obrazem. Z&k si prohloubi
dovednost rozliSovat mezi jednotlivymi druhy zabér (od EWS po ECU) a pohyby kamery (od rakurzu po svenk).
Zak bude umét vhodné volit stfihovou skladbu a jeji dynamiku.Zak bude eliminovat mechanicky pojaté nata€eni vytvarejici



nadbyte¢nou a nudnou filmovou metraz ve prospéch rytmizace a dramatizace dila. Zak bude vyuzivat stfihovy software,
bude editovat a exportovat hotové filmy.

Po absolvovani modulu zak prakticky obsluhuje kameru i stfihovy software a uplatiiuje pokro€ilé ramovani i montaz.
Kreativnim zplsobem nataci a stfihoveé zpracovava materidl pro animovany, loutkovy nebo hrany animovany film (pixilace,
trikova groteska). Pracuje vzdy tymoveé jako soucast filmového Stabu. Verbalné komunikuje o svych zamérech, obhajuje
sva feSeni a prezentuje své umeélecké vystupy.

Ocekéavané vysledky uceni

Z4k:

orientuje se v teorii filmové fedi, stfihové skladby a montaze

¢te odbornou literaturu a analyzuje fimova umeélecka dila

pouziva terminologii filmového obrazu v ¢esting i anglictiné (od Extreme Wide Shot po Extr. Close Up, Crane,
XUS...)

samostatné se rozhoduje pro jednotlivé typy zabérl a kamerovych postupl, aby zdlraznil nebo potlaéil prvky
filmového dramatu

uplatiiuje syntaxi a dynamiku stfihové montaze v Adobe Premiere nebo jinych vhodnych softwarech na stfi
kooperuje s Cleny filmového Stabu pfi praci na spoleéném dile

vysveétluje své zaméry, obhajuje své postupy, akceptuje tvarci podil dalSich ¢lenud §tabu

exportuje hotové filmy a prezentuje je

Obsah vzdélavani (rozpis uciva)

Obsahové okruhy ugiva:

Nogs~wd =

seznameni se scénarem

sestaveni tymu, délba roli, koordinace kreativnich aktivit

pfiprava materialu pro nataceni

nataceni (jeden pracuje s kamerou, ostatni UCinkuji, animuiji..., pak se prostfidaji)
hruby stfih materialu, konzultace se §tdbem, konzultace s pedagogem

Cisty stfih a export

prezentace, diskuze

Ucebni Cinnosti zakl a strategie vyuky

Strategie uceni: ve vyuce se doporucuje kombinovat nize uvedené metody vyuky.

metody SLOVNI — MONOLOGICKE: Vyklad, vysvétlovani, popis (pedagog seznami zaky se scénafi, které zada k
realizaci, a s cilem modulu)

metody NAZORNE-DEMONSTRACNI: Pozorovani a predvadéni (pedagog predstavi ukazku scénare a jeho
realizaci do filmové podoby)

metody NAZORNE-DEMONSTRACNI: Instruktaz a DOVEDNOSTNE-PRAKTICKE: prace s kamerou, stfih videa
(pfipadné konkrétni rady k pixilaci a dalS§im technikam animace, které jsou nutnou soucasti prace)

metoda heuristicka (pokus omyl): samostatna prace studentd s kamerou, stfiznou a animaci

metoda SLOVNI — DIALOGICKA: Diskuze se uplatni tfikrat, pfi koordinaci filmového $tabu na zagatku, pfi
korekturach po hrubém stfihu, béhem prezentace v zavéeru, kdy budou pedagog i zaci své vytvory vzajemné
hodnotit (cilem je zvladnuti dynamického ramovani a montaze)

metodou SLOVNI — DIALOGICKA: Rozhovor examinaéni (na prozkouseni nazvoslovi velikosti zabéru, které se
studenti uz uéili v modulu tvorby storyboardu)

Specifikace samostatné prace:

teoreticka ¢ast samostatné prace
o nhazvoslovi kamerovych zabér(
samostatna prace studentd
o kamera
o stfizna
o animace
kreativni vystup vlastniho dila
o po hrubém stfihu (konzultace a feSeni nedostatku stfihové skladby s pedagogem a svym Stabem)
o zavére€né ovéfovani (kolektivni diskuze)

Ucebni ¢innosti zaku:



seznameni se scénarem
sestaveni tymu, délba roli, koordinace kreativnich aktivit
pfiprava materialu pro nataéeni
samotné nataceni
hruby stfih materialu,
o konzultace se Stabem
o konzultace s pedagogem
Cisty stfih a export
prezentace, diskuze

Zarazeni do uéebniho planu, ro¢nik

3.roénik

VYSTUPNI CAST

Zplsob ovérfovani dosazenych vysledkl

Prakticka forma zkouSeni

zakladni pojmy a terminologie

samostatna prace zaki
o ovefovani kreativnich vystupl ( dvé faze)
o zavére€né ovéfovani (kolektivni diskuze)

V ramci vyuky jsou ovéfovany pfedevSim praktické dovednosti formou samostatné prace.

Ovéfované okruhy:

seznameni se scénarem

sestaveni tymu, délba roli, koordinace kreativnich aktivit
pfiprava materialu pro nataceni

vlastni nataéeni

hruby stfih materialu

Cisty stfih a export

prezentace, diskuze

Kritéria hodnoceni

prospél — neprospél

Seznam ukolU / kritérium splnéni

prospél:

porozumeéni scénari / (hodnoceno v diskuzi a pedagogem) student beze zbytku obsahl, co balo ve scénafi zadano
spoluprace ve Stabu / Zaci kooperovali, odliSné nazory fesili konstruktivné, vSichni se rovnomérné vystfidali za
kamerou i v pomocnych profesich

prace s kamerou / zak spravné volil velikost zabéfu, vhodné pouzival Svenky, rakurz apod. (1. hlavni cil, ktery musi
byt spInén)

stfih videa / Zak dynamickou montazi a rytmizaci zabérli vhodné dramatizoval déj filmu (2. hlavni cil, hodnoceno v
diskuzi a pedagogem)

pomocné profese, animace atd. / kvalita animace, ani herecky vykon zde nejsou pfedmétem hodnoceni, ale pochvala
se velmi doporucuje

dokonéeni dila / doporuéujeme vést zaky k dokonéeni dila, ve vyjimeénych pfipadech mizeme ocenit i proces, nesmi
to v8ak byt pravidlem

hranice Uspésnosti zkousky:

50 % spravnych vystupl

neprospél:

zak nedokon¢i dilo a neni schopen spravné projit procesem tvorby
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Poznamky

Poznamka autora: Tento modul je nutné realizovat s pfedem pfipravenym animovatelnym materidlem za pouziti snadnych
animacnich technik, mezi které patfi také pixilace, pfipadné nataceni s hrackami, ve videohrach, ¢ v kombinaci s hranou
loutkou. Scénar musi byt také pfedem hotovy a zavazny, idealné schvéleny pedagogem, nebo pfimo pfipraveny
pedagogem. Filmovy §tab je minimalné dvouclenny, jeden pracuje s kamerou, ostatni animuji, nebo G¢inkuji apod. Béhem
prace se vystfidaji. Stfih provadi s pofizenym materialem kazdy sam. Vystupem je cca. minutovy film.

Obsahové upfesnéni
OV RVP - Odborné vzdélavani ve vztahu k RVP

Material vznikl v ramei projektu Modernizace odborného vzdelavani (MOV), ktery byl spolufinancovén z Evropskych strukturélnich a investic¢nich fondd a jehoZ
realizaci zajistoval Narodni pedagogicky institut Ceské republiky. Autorem materidlu a vsech jeho Easti, neni-Ii uvedeno jinak, je Pavel Trnka. Creative
Commons CC BY SA 4.0 — Uvedte puvod — Zachovejte licenci 4.0 Mezinarodni.



https://creativecommons.org/licenses/by-sa/4.0/deed.cs
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