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Nazev modulu
Navrhovani charakterd
Kod modulu
82-m-4/AD83

Typ vzdélavani
Odborné vzdélavani

Typ modulu
odborny prakticky

Vyuzitelnost vzdelavaciho modulu

Kategorie dosazeného vzdélani
M (EQF uroven 4)

Skupiny oboru

82 - Uméni a uzité uméni

Komplexni uloha

Obory vzdélani - poznamky

o 82-41-M/17 Multimedialni tvorba
» 82-41-M/05 Graficky design

Délka modulu (pocCet hodin)
16
Poznamka k délce modulu

Platnost modulu od
30. 04. 2020

Platnost modulu do
Vstupni pfedpoklady

Nejsou stanoveny

JADRO MODULU

Charakteristika modulu

Cilem modulu je klast diiraz na kreativitu zaku a rozvijet jejich vlastni tvorbu. Zak rozviji ryze autorsky tvaréi pristup a
vytvaFi osobité filmové postavy (charaktery). Zak si osvoji praci s autentickymi inspiraénimi zdroji, odvozuje z nich naméty,



vytvarné principy, atributy, celé originalni postavy. Zak si osvoji postup rozpracovani navrhu postavy do vizualizace ze
vSech pohledUl. Pracuje libovolnou vytvarnou technikou, ploSnou, prostorovou i ve 3d softwaru.

Po absolvovani modulu ma Zak prohloubeny smysl pro invenéni autorskou tvorbu charakterd pro animovany film.
Disponuje minimalné jednim kompletnim autorskym navrhem postavy. Je pfipraven prezentovat své feSeni pred
spoluzéky.

Ocekavané vysledky uceni
Z4k:
«» charakterizuje a seznami ses osobitym pfistupem vyznamnych vytavrnikll animovaného filmu
« vytvarli navrh na zakladé myslenkového konceptu, z ného odvozuje vzhled figur
» pouziva experimentalni vytvarné postupy pro inspiraci novych feseni
« rozpoznava nosné motivy ve vytvofeném materialu, vybere je a méni je na jednotici princip
» vytvafi charaktery v jednotném origindlnim designu
« vizualizuje postavu ze vSech pohled(, v jakych muze byt ve filmu pouzita (obvykle anfas, profil, zadni pohled, v
perspektive)
» prezentuje své navrhy pfed spoluzaky, popisuje postup, inspiracni zdroje, obhajuje vlastni feSeni

Obsah vzdélavani (rozpis uciva)
Obsahové okruhy uciva:
1. Vyznamni vytvarnici animovaného filmu a znalost jejich prace

« z fotografii

o zfilm(

e z modell

z navstév vystav

MySlenkovy koncept jako cesta k originalnimu feSeni a jeho dulezitost

Netradi¢ni experimentalni (ne)vytvarné techniky jako dal$i zdroj osobitého uméleckého vystupu
Vybér téch nejlepsSich a nosnych objevenych motiva &i vytvarnych principu

Vybudovani koncepce figur na zakladé vybranych motivl a principt

Vyvoj charakteru

Vizualizace vytvoreného charakteru z potfebnych Ghld pohledu, pfipadné v prostorové varianté
Prezentace vlastniho navrhu pfed ostatnimi, obhajoba, diskuze

®© N OAWD

U&ebni Cinnosti zaka a strategie vyuky
Strategie uceni: ve vyuce se doporuCuje kombinovat nize uvedené metody vyuky.
Metody slovni:

» odborny vyklad s prezentaci (seznameni s vyznamnymi vytvarniky)
Metody slovni - dialogické:

» rozhovor (konzultace)
« dialog (faze vyvoje charakteru a tvorby originalniho feseni.)
« diskuze (nad hotovymi navrhy charaktert)

Metody nazorné - demonstracni:
o instruktaz (pfi tvorbé a vyvoji charakteru)
Pfimé vyuc€ovani:

« hodnocena samostatna prace - praktické predvedeni (ukazky a postupy experimentalniho hledani a generovani
napadu)

« metoda heuristicka (pokus omyl - ve tfeti fazi, kde je cilem experimentovat a hledat nova vytvarna vyjadreni a
motivy)

Individualizovana forma vyuky



« experimentovani (s materidlem a netradi¢nimi technikami)
» brainstorming

Specifikace samostatné prace:

o ukazky a postupy experimentalniho hledani a generovani napadi
o koncept ( tvorba od myslenky k vytvarnému feSeni)
o experiment s netradi¢nimi technikami a pfistupy
« tvorba figuralniho archetypu s originalnim charakterem
o originalni motiv ¢i metoda tvorby
o aplikace originalniho feSeni
« vizualizace z vice pohledu
o Vizualizovany charakter v pohledu zepfedu, zboku, zezadu a v perspektivé
o obhajoba pfed kolektivem

UcCebni Cinnosti zaku:
» charakterizuje vyznamné vytvarniky animovaného filmu
« vytvaii myslenkovy koncept jako cesta k originalnimu feseni
o pouzivé netradi¢ni experimentalni (ne)vytvarné techniky jako dalsi zdroj osobitého uméleckého vystupu
» pouziva pfi tvorbé znamé nosné motivy ¢i vytvarné principy
« buduje koncepci figur na zakladé vybranych motivl a principl a vyviji charakter figur

« Vvytvali vizualizace vytvofeného charakteru z potfebnych Ghld pohledu, pfipadné v prostorové varianté
« prezentuje vlastni navrh pred ostatnimi spoluzaky

Zarfazeni do uCebniho planu, rocnik

2.rocnik
Zpusob ovérovani dosazenych vysledkl
Prakticka forma zkouSeni
« samostatna prace zaku
V ramci vyuky jsou ovéfovany pfedevsim praktické dovednosti formou samostatné prace.

Ovéfované okruhy:

» dodrzeni spravného postupu (koncept a experiment)

» schopnost odhalit ve vytvofeném néjaky nosny originalni vytvarny prvek & motiv
« schopnost jej aplikovat na figuralni archetyp a vytvofit tim originalni charakter

» dovednost jej rozpracovat do vizualizace z vice pohledu

Kritéria hodnoceni
prospél — neprospél

« PROSPEL: 74k splnil véechna kritéria hodnoceni.
« HRANICE USPESNOSTI: 24k tvoFi v nedostate&né originalité a ma nekompletni vizualizaci, neobhajil viastni feeni
« NEPROSPEL: 74k nevytvoril navrh charakteru pro animaci, nepostupoval od myslenky k navrhu

(konceptualné), neexperimentoval, a zakova vytvarna Uroven neni dostatecna
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Poznamky

Obsahové upresnéni

OV RVP - Odborné vzdélavani ve vztahu k RVP

Material vznikl v ramci projektu Modernizace odborného vzdeélavani (MOV), ktery byl spolufinancovan z Evropskych strukturalnich a investi¢nich fondu a jehoZ
realizaci zajistoval Nrodni pedagogicky institut Ceské republiky. Autorem materidlu a véech jeho &asti, neni-li uvedeno jinak, je Pavel Trnka. Creative
Commons CC BY SA 4.0 — Uvedte puvod — Zachovejte licenci 4.0 Mezinarodni.


https://creativecommons.org/licenses/by-sa/4.0/deed.cs

	VSTUPNÍ ČÁST
	Název modulu
	Kód modulu
	Typ vzdělávání
	Typ modulu
	Využitelnost vzdělávacího modulu
	Kategorie dosaženého vzdělání
	Skupiny oborů
	Komplexní úloha
	Obory vzdělání - poznámky
	Délka modulu (počet hodin)
	Poznámka k délce modulu
	Platnost modulu od
	Platnost modulu do
	Vstupní předpoklady


	JÁDRO MODULU
	Charakteristika modulu
	Očekávané výsledky učení
	Obsah vzdělávání (rozpis učiva)
	Učební činnosti žáků a strategie výuky
	Zařazení do učebního plánu, ročník

	VÝSTUPNÍ ČÁST
	Způsob ověřování dosažených výsledků
	Kritéria hodnocení
	Doporučená literatura
	Poznámky
	Obsahové upřesnění


