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VSTUPNI CAST

Nazev modulu
Kresba (storyboard)

Kod modulu
82-m-4/AD81

Typ vzdélavani
Odborné vzdélavani
Typ modulu
odborny prakticky

Vyuzitelnost vzdelavaciho modulu

Kategorie dosazeného vzdélani
M (EQF droven 4)

Skupiny obor

82 - Uméni a uzité uméni

Komplexni uloha

Obory vzdélani - poznamky

o 82-41-M/17 Multimedialni tvorba
» 82-41-M/05 Graficky design

Délka modulu (pocet hodin)
24

Poznamka k délce modulu

Platnost modulu od
30. 04. 2020

Platnost modulu do
Vstupni pfedpoklady
Absolvovani modulu:

Kresba (zaklady), Kresba (zatisi), Kresba (portrét), Kresba (figura), Kresba (pohybové studie)

JADRO MODULU

Charakteristika modulu



Cilem modulu je osvoijit si specifické prostfedky pouzivané vytvarniky storyboardisty. Zviadnout umeélecké postupy, jak na
zakladé psaného scénare (a pfip. konzultace s rezisérem,...) ztvarnit déj pfipravovaného filmového dila. Ma zakovi
poskytnout dukladny vhled do tvorby profesionalniho storyboardu, okrajovée (z hlediska komponovani a designu stranky)
se modul dotyka také tvorby kresleného roméanu, pfipadné komiksu, ale tuto problematiku komplexné nefesi. Modul
napfiklad neni zaméfen na osobity vytvarny styl ¢i sdm pfibéh, pouze na osvojeni technicko-vytvarnych komunikacnich
prostfedkl nutnych pro vyjadfeni filmovych jevd srozumitelnych pro cely filmovy Stab. Mezi tyto jevy patfi napfiklad:
kamerovy Svenk, jizda, najezd, odjezd, sledovani, pohled z jefabu, rotace, rakurz (ptaci, zabi perspektiva), naznacovani
pohybu objektti ve scéné atd. Zak si pfitom osvoji zaklady standardniho &lenéni zabérii na VC, C, AP, PC, PD, D, VD,
jejich dalSich variant, jejich funkce ve filmu (v obecné roviné), porozumi dal§im textovym polozkam a udajum, které
storyboard paralelné provazeji (ndzvy a Cisla scén, ruchy, hudba, dialogy apod.). Modul pamatuje nejen na vysvétleni
vSech jmen zabeéru, znacek a odbornych terminl v ¢estiné, ale také v anglicting, aby zak mohl pracovat v mezinarodnim
Stabu, jak je dnes obvyklé.

Po absolvovani modulu zak dovede sam &i ve spolupraci s rezisérem a kameramanem nakreslit filmovy

storyboard prostfednictvim jeho mezinarodné srozumitelnych specifickych vyrazovych prostfedkd a standard(. Dovede v
ném Cesky i anglicky zaznamenat vSechny potfebné Udaje pouzivané ve filmovém primysilu, stejné tak je umi z jinych
storyboard(l pfecist. Vyjmenovava ¢eské i anglické nazvy zabér(l, ovlada nezbytnou odbornou terminologii. RozliSuje
storyboard, kresleny roman a komiks na zakladé kompozice, designu obrazové feci, symboll a tcelu dila.

Ocekavané vysledky uceni
Zak:
« orientuje se ve ¢lenéni filmovych zabérd na VC, C, AP, PC, PD, D, VD, ramcové i v jejich filmové-komunikaéni
funkci a zn4 jejich anglické ekvivalenty
« orientuje se v odbornych pojmech (napf. kamerovy Svenk, jizda, najezd, odjezd, sledovani, pohled z jefabu, rotace,
rakurz, ptaci, zabi perspektiva) v ¢estiné i anglictiné
« rozumi dalSim textovym polozkam a Gdajum, které storyboard paralelné provazeji (nazvy a ¢isla scén, ruchy,
hudba, dialogy apod.), a to i v anglické mutaci, aby zak mohl pracovat v mezinarodnim $tabu
» ovlada vesSkeré dalSi bézné specifické vyrazové prostfedky pouzivané vytvarniky storyboardisty ve formé
srozumitelné pro ¢esky i mezindrodni filmovy Stab
o pouzivd umeélecké postupy, jak na zakladé psaného scénare ztvarnit kresebné déj pfipravovaného filmového dila
« efektivné spolupracuje s rezisérem, kameramanem, scénaristou, je-li jeho Ukol storyboard vytvofit
o bezpecné rozpozna a charakterizuje rozdily ve vzhledu, G€elu a uspofadani storyboardu, kresleného romanu a
komiksu (kompozice, ramovani, znacky, symboly, uspofadani textu apod.)

Obsah vzdélavani (rozpis uciva)
Obsahové okruhy uciva:

1. Co je storyboard, k ¢emu slouzi, spole¢né a odlisné znaky od kresleného romanu a komiksu

2. Ramovani kamerou, vSechny bézné typy zabéru (vyklad s ukdzkami),

3. Vazba prace s kamerou na pfislusné technologie i s ohledem na finanéni naklady (stativ, steadycam, jefab, koleje,
oktokoptéra...)

Nacvik kresby storyboardu stran zabérovani (prakticky)

Sipky pro pohyb objektti ve scéné a dalsi znagky ve storyboardu (véetné nécviku jejich kresby)

Analyza profesiondlniho storyboadu (veskeré dalsi znacky, texty, pojmy)

Nacvik pfekresleni scénare do storyboardu (prakticky)

Beseda s rezisérem C&i scenaristou

© N oA

Ucebni Cinnosti 2aku a strategie vyuky
Strategie uceni: ve vyuce se doporucuje kombinovat nize uvedené metody vyuky.
Metody slovni - monologicke:
 vyklad, vysvétlovani, popis, pfednaska (v kombinaci pfedvadénim pedagogovy tvorby i ukazek)
Metody slovni - dialogicka:

« rozhovor, dialog



« rozhovor examinacni (na prozkouseni, jestli zak rozumi polozkam ve storyboardu, rovnéz pak terminologie v AJ)
Metody nazorné - demonstraéni:

« instruktaz (pedagog v realném Case skicuje storyboard dle scénére)
» pozorovani a pfedvadéni — metodou pfedvadéni obrazku a projekci statickych i dynamickych obrazd (ukazky
hotovych storyboard( a tryvk( filmda dle nich natoéenych)

PF¥imé vyuCovani:

« orientace zakud v ucivu, znalost postupu a terminologie

« nacvik kresby storyboardu podle dodaného scénare (pfipadné zakova autorského scénare)

« metoda heuristicka (pokus omyl - béhem samostatné prace zaku na storyboardu)

» metoda vrstevnického vyucovani seznameni jedné skupiny studentl s ¢asti u¢iva druhou skupinu studentd -
efektivni prohloubeni znalosti a procvi¢ovani ¢innosti)

« samostatné prace zaku (nakreslit storyboard dle psaného scénéare v zadaném rozsahu oken)

Individualizovana forma vyuky (Easte¢né)
Specifikace samostatné prace zaki:

« jeden storyboard dle psaného scénare (autorem prace muze, ale nemusi byt sam 24k)
» rozsah urc¢i pedagog
» minimalné 8 kreslenych zabérl (oken)

Ucdebni ¢innosti zaku:

« seznami se s pojmem storyboard

o seznamise s béznymi typy zabérd

» provede nacvik kresby storyboardu stran zabérovani
» provede nacvik prekresleni scénare do storyboardu

Zarazeni do ucebniho planu, ro¢nik

2.ro¢nik nebo 3.roénik
VYSTUPNI CAST
Zpusob ovérovani dosazenych vysledkl

Ustni forma zkouseni

 ze znalosti zabéru a dal$i odborné terminologie v ¢estiné i anglictingé
« znalost ¢teni profesionalniho storyboardu v ¢estiné i anglictiné

Prakticka forma zkousSeni:
» samostatna prace zaki
Ovéfované okruhy:

» Pojem storyboard
« Ramovani kamerou
o Nacvik kresby storyboardu

Kritéria hodnoceni
prospél — neprospél

o Prospél: zak ovlada kresbu oken storyboardu pouze na z&kladé textu filmového scénarfe. Ovlada obrazové znacky
popisujici pohyb objektl ve scéné a kamery, ktera ji nataci. Orientuje se v dalSich technickych Udajich storyboardu
(kam se pisi Cisla scén, dialogy, ruchy...) a je proto schopen realizovat kompletni storyboard pro kratky animovany
film. Tuto schopnost prokaze vytvofenim makety storyboardu v rozsahu v rozsahu miniméainé 8 kreslenych zabeéru.



Vedle toho zak ovlada veskeré nazvy zabeérd, dilezitych pohybl kamery a ostatni podstatné terminologie v ¢eském
i anglickém jazyce. Dovede Cist v profesionalnich storyboardech.

o Neprospél: zak neovlada kresbu oken storyboardu na zakladé textu filmového scénare, nebo pouziti obrazovych
znacek popisujicich pohyb objektl ve scéné a kamery. Neorientuje se v technickych Udajich na storyboardu, a
proto neni schopen realizovat kompletni storyboard pro kratky animovany film. Nevytvofi maketu storyboardu v
pozadovaném rozsahu zabérd. Neovlada podstatnou terminologii v ¢eském i anglickém jazyce. Nedovede Cist v
profesiondlnich storyboardech.

« Hranice Uspésnosti zkousky — Zak jesté vyhovi poZzadavkim zkousky, pokud je jeho jedinou slabinou kvalita
storyboardovych kreseb (zavadna anatomie figur, chyby v perspektivé apod.), musi vSak byt schopen i méné
femesiné kvalitnimi prostfedky srozumitelné zachytit déj ze scénare prostfednictvim obrazovych a textove-
informacnich prostfedk(l storyboardu.

Pro spInéni modulu ho musi Zak absolvovat s maximalni absenci do 20 %.
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Poznamky

Obsahové upresnéni
OV RVP - Odborné vzdélavani ve vztahu k RVP

Material vznikl v rdmci projektu Modernizace odborného vzdélavani (MOV), ktery byl spolufinancovan z Evropskych strukturalnich a investicnich fondu a jehoZ
realizaci zajistoval Nrodni pedagogicky institut Ceské republiky. Autorem materidlu a véech jeho ¢4sti, neni-li uvedeno jinak, je Pavel Trnka. Creative
Commons CC BY SA 4.0 — Uvedte ptvod — Zachovejte licenci 4.0 Mezindrodni.


https://creativecommons.org/licenses/by-sa/4.0/deed.cs
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