EVROPSKA UNIE
Evropské strukturalni a investicni fondy

Operacni program Vyzkum, vyvoja vzdélavani MINISTERSTVO SKOLST

VSTUPNI CAST

Nazev modulu

Vektorova grafika a jeji vystupni formaty (llustrator a alternativni software)
Kéd modulu

82-m-4/AD72

Typ vzdélavani

Odborné vzdélavani

Typ modulu

(odborny) teoreticko—prakticky

Vyuzitelnost vzdelavaciho modulu

Kategorie dosazeného vzdélani
M (EQF uroven 4)

Skupiny oboru

82 - Uméni a uzité uméni

Komplexni uloha

Obory vzdélani - poznamky

82-41-M/17 Multimedialni tvorba
82-41-M/05 Graficky design

Délka modulu (pocCet hodin)
12
Poznamka k délce modulu

Platnost modulu od
30. 04. 2020

Platnost modulu do
Vstupni pfedpoklady

Nejsou stanoveny

JADRO MODULU

Charakteristika modulu

Cilem modulu je zaméfen na zé&kladni sezndmeni s vektorovou grafikou a jejimi vystupnimi formaty. Zak se zaméfi na
praci v programu lllustator. Seznami se s moznosti pouziti alternativnich softward.



Po absolvovani modulu zak provadi praktické prace s vyuzitim vektorové grafiky.

Ocekavané vysledky uceni

Zak:

« charakterizuje pojem vektorova grafika a uréi ¢im se odliSuje od grafiky rastrové

« orientuje se ve vystupnich formatech programu

« pracuje v prostfedi programu Adobe llustator a zna dalSi programy, které pracuji s vektorovou grafikou
o provadi praktické cvi¢eni s nastroji vytvarejici vektorovou grafiku

Obsah vzdélavani (rozpis ucCiva)

Obsahové okruhy vzdélani:
1. Teoretické seznameni s vektorovou grafikou a jejimi vystupnimi formaty
« ukazka programd, které s vektorovou grafikou pracuji
2. Seznameni s prostfedim programu llustator

o prace s Bézierovou kfivkou
« umisténi pfedlohy a vyuziti vrstev v programu Adobe lllustator

3. Praktické cviceni
» préace s nastroji vytvarejici vektorovou grafiku (postup od prace s predlohou k samostatné praci s kfivkou)
Ucebni Cinnosti zakl a strategie vyuky

Strategie uceni: ve vyuce se doporuuje kombinovat nize uvedené metody vyuky.
Metody slovni:

» odborny vyklad s multimedialni prezentaci, pfedstaveni Gvodniho tutorialu k vektorové grafice
Metody nazorné demonstracni:

« pozorovani, pfedvadéni, multimedialni prezentace - ukazky prace s jednotlivymi nastroji na konkrétnich pfikladech
Pfimé vyucCovani:

« orientace zakul v u€ivu, znalost postupt vyroby zdobnych technik (diskuze, Ustni zkou$eni)
» hodnocena samostatna prace

« vlastni tvorba s konzultaci - praktické cvi¢eni

« prezentace vlastniho vystupu pfed spoluzaky ve tfidé

Specifikace praktického cviCeni:

» prezentace znalosti nastrojl, s kterymi vytvafi vektorovou grafiku
« postup od prace s pfedlohou k samostatné praci s kfivkou

Specifikace samostatna prace:

« prakticka ¢ast: projekt feSeni konkrétniho pfikladu z praxe

« vypracovani ukolu projektu dle zadani

« vytvoreni souboru piktogramovych obrazku

« vytvoreni kresebnych navrhd, které konzultuji s pedagogem a spole¢né hledaji idealni feSeni svych napadi

« s finalnim vystupem samostatné prace se dale pracuje v podobé potisku na trika nebo samolepek v ramci ostatnich
predmétl

Ucebni ¢innosti zaku:

» seznami se s vektorovou grafikou a jejimi vystupnimi formaty
o seznami se s programy, které s vektorovou grafikou pracuji
o seznameni se s prostfedim programu llustator

Zarazeni do u€ebniho planu, ro¢nik



1. roénik
VYSTUPNI CAST
Zpusob ovéfovani dosazenych vysledk

Pisemn& nebo Ustni forma zkouseni

» zakladni pojmy a terminologie ( zakladni porozuméni vektorové grafice, orientace ve vystupnich forméatech a
programech, které pracuji s vektorovou grafikou)
o pisemny test ( zaméfeny na vystupni formaty a porovnani rastrové a vektrové grafiky)

Praktické cviCeni:

« prezentace znalosti nastrojl, s kterymi vytvafi vektorovou grafiku
Samostatna prace zaki:

» vypracovani praktického ukolu

Kritéria hodnoceni
prospél — neprospél

« Prospél: samostatné pfedvedni orientace v ucivu a spravné feseni Ukoll
o praktické vypracovani zadaného Ukolu a jeho ulozeni do spravného vystupniho formatu
» 1 —Zak splnil zadani a pochopil pojmy souvisejici s vektorovou grafikou, praci ulozil do spravného
formatu eps.
» 2 —Z3k splnil zadani a s malymi odchylkami, pracoval z vétsi ¢asti samostatné jen s malou pomoci
od ucitele, orientuje se, co je vektorova grafika
» 3- Zak pfi zpracovani cvi¢eni potfeboval ¢aste¢nou pomoc od ucitele, v pribéhu prace bylo vidét, ze
se snazi porozumét zadani a Ukol spravné vyplnit, tkol ulozil do Spatného formatu a Ukolu se
vénoval ¢asové déle nez ostatni spoluz4ci
» 4 — 74k praci odevzdal s vétSimi chybami, které ani po konzultaci s ucitelem neni ochotny oprauvit,
pfilis neporozumél rozdilu mezi vektorovou a rastrovou grafikou.
o pisemna forma zkouSeni: Uplné a spravné feSeni testu
» 23K ziska pfi vyplfiovani pisemného testu vice nez 50 % spravnych odpovedi
» Neprospél:
o praktické vypracovani zadaného Ukolu a jeho ulozeni do spravného vystupniho formatu
» nerozumi rozdilu mezi rastrovou a vektorovou grafiku, neumi pojmenovat zakladni charakteristku
vektorového programu, Ukoly fesi jen s pomoci uitele a zcela nerozumi zadani, nezvladne
zpracovat prakticky ukol v poZadované urovni nebo spinéni tkolu mu trva nadstandardné dlouho
oproti ostatnimi spoluzakiim
o pisemna forma zkouSeni: Uplné a spravné feSeni testu
» 23k ziskd pfi vyplfiovani pisemného testu méné nez 50 % spravnych odpovedi

Pro spInéni modulu ho musi zak absolvovat s maximalni absenci do 20 %.

Doporucéena literatura

DVORAKOVA, Zdenka. DTP a predtiskova ptiprava. Kompletni privodce od grafického navrhu po profesionaini tisk.
Nakladatelstvi Computer Press. 2012. 288 s. ISBN 978-80251-188-8

ADOBE CRATIVE TEAM. Adobe lllustator CS5. Oficialni vyukovy kurz. Nakladatelstvi Computer Press. 2011. 480 s.
ISBN 978-80-251-3223-4

Online zdroje: https://wikisofia.cz/wiki/Vektorov%C3%A1_grafika

Poznamky



Obsahové upfesnéni
OV RVP - Odborné vzdélavani ve vztahu k RVP
Material vznikl v ramci projektu Modernizace odborného vzdélavani (MOV), ktery byl spolufinancovan z Evropskych strukturdlnich a investicnich fondu a jehoz

realizaci zajistoval Ndrodni pedagogicky institut Ceské republiky. Autorem materialu a véech jeho dsti, neni-li uvedeno jinak, je Markéta Stard. Creative
Commons CC BY SA 4.0 — Uvedte puvod — Zachovejte licenci 4.0 Mezinarodni.


https://creativecommons.org/licenses/by-sa/4.0/deed.cs
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