EVROPSKA UNIE
Evropské strukturalni a investi¢ni fondy

Operacni program Vyzkum, vyvoj a vzdélavani NS ERE TV SEBLET

VSTUPNI CAST

Nazev modulu

Grafika tvofena perem, druhy vyplni, barev (CMYK, RGB, Pantone...), tah a jeho styly
Kéd modulu

82-m-4/AD50

Typ vzdélavani

Odborné vzdélavani

Typ modulu

(odborny) teoreticko—prakticky

Vyuzitelnost vzdélavaciho modulu

Kategorie dosazeného vzdélani
M (EQF Uroven 4)

Skupiny obort

82 - Uméni a uzité uméni

Komplexni tuloha

Obory vzdélani - poznamky

e 82-41-M/17 Multimedialni tvorba
o 82-41-M/05 Graficky design

Délka modulu (pocCet hodin)
12
Poznamka k délce modulu

Platnost modulu od
30. 04. 2020

Platnost modulu do
Vstupni pfedpoklady

Nejsou stanoveny

JADRO MODULU

Charakteristika modulu

Cilem modulu je osvojeni znalosti v programu Adobe lllustrator. Z&k pracuje samostatné s vektory pomoci kreslicich
nastrojli, pouzivani vyplini, taht a styll, pouziva vhodny barevny rezim, tvofi odpovidajici grafické prace. Zak



popiSe pouziti barevnych rezima - RGB, CMYK a vzorniku Pantone.

Po absolvovani modulu zak vyuziva kreslici nastroje, vyplng, tahy a styly pfi tvorbé vlastni grafické prace, spravné
nastavuje barevny rezim, pouziva vzornik Pantone.

Ocekavané vysledky uceni
Z4k:
« seznami se a pracuje s grafickym softwarem Adobe lllustrator
« pracuje s kreslicimi nastroji a jejich volbami
« vytvari vektorové grafiky pomoci kreslicich nastrojd, vyplni, tahd a styld
« pouziva vhodny barevny prostor pro dany Gcel
« popiSe pouziti barevnych reziml - RGB, CMYK a vzorniku Pantone
« vyuziva znalosti softwaru pfi tvorbé viastni grafiky

Obsah vzdélavani (rozpis uciva)
Obsahové okruhy vzdélani:

1. Prace s grafickym softwarem Adobe lllustrator
2. Kresleni s pouzitim nastroje pero a jeho volby

« kresleni pfimych segmentl €ary

« kresleni kfivek

« kresleni pfimych €ar nasledovanych kfivkami

« kresleni kfivek nasledovanych pfimymi ¢arami

« nakresleni dvou zakfivenych segmentd spojenych rohem

3. Kresleni s pouzitim nastroje tuzka a jeji volby

« kresleni cest od ruky nastrojem tuzka
kresleni uzavienych cest nastrojem tuzka,

Upravy cest
Vyplné a tahy a jejich moznosti, aplikovani na objekt
Panel Grafické styly

o g~

prehled

o vytvareni

« aplikovani grafickych stylu

« pouzivani knihoven grafickych styll
« pouzivani grafickych styll

7. Barevné prostory, modely

« barevny rezim RGB, CMYK
« vzornik barev Pantone

Ucebni Cinnosti zakl a strategie vyuky
Strategie u€eni: ve vyuce se doporucuje kombinovat nize uvedené metody vyuky.
Metody slovni:

» monologické vyklady - vysvétlovani, vyklad - princip a ovladani jednotlivych nastrojd, vyplni, taht a styld
« jejich moznosti a pouziti; odborny vyklad s prezentaci

Metody nazorné demonstracni:

« pozorovani, pfedvadéni, projekce - ukazky prace s jednotlivymi nastroji a vyplnémi, tahy a styly a jejich moznostmi,
ukazky na konkrétnich pfikladech

Metody praktické:

« grafické a vytvarné Cinnosti - tvorba vlastni grafické prace s vektory



Pfimé vyuc€ovani:

« orientace zaku v ucivu(diskuze, Ustni zkouseni)
« hodnocena pisemné prace
« hodnoceny domaci dkol

Specifikace samostatné grafické prace zaka:

« vystupem je soubor .ai
« tvorba vlastni grafiky na dané téma - nejoblibené;jSi hracka z mladi
« podminky - prace pomoci nastroje pero, pfimy vybér)

Specifikace domaciho Ukolu:

» samostatna graficka prace zakl
« vystupem je jeden soubor
« tvorba obdobné grafické prace v alternativnim volné dostupném softwaru

Ucebni €innosti zaku:
« seznami se a nasledné popisi moznosti prace s kreslicimi nastroji, pouzivani vyplini, taht a styll, popisi pouziti
barevnych rezim( - RGB, CMYK a vzorniku Pantone

« UCi se postupy a vyuzivaji poznatky pfi tvorbé viastni grafiky s pouzitim jednotlivych nastroji a pouziti barevného
rezimu vhodného pro dany Gcel

Zarfazeni do ucebniho planu, roénik

1. ro¢nik
VYSTUPNI CAST
Zpusob ovéfovani dosazenych vysledku

Praktické zkouseni:

« samostatna graficka prace zaku (vystupem je soubor .ai)
« domaci Ukol — samostatna graficka prace zakl (vystupem je jeden soubor)

Ovérované okruhy:

« kresleni s pouzitim nastroje pero
« kresleni s pouzitim nastroje tuzka
« Upravy cest

« vyplng, tahy a styly

« barevné rezimy

Kritéria hodnoceni
prospél — neprospél

« 1-90 az 100 % graficky projev je pfesny a esteticky, vysledky Cinnosti jsou kvalitni, pouze s menSimi nedostatky,
28k je schopen pracovat sdm

« 2—75 az 89 % kvalita vysledku ¢innosti je zpravidla bez podstatnych nedostatku, graficky projev je esteticky, bez
vétSich nepfesnosti, zak je schopen pracovat samostatné nebo s mensi pomoci

« 3—-60 az 74 % v kvalité vysledku ¢innosti se projevuji ¢astéjSi nedostatky, graficky projev je méneé esteticky a ma
mensi nedostatky, zak je schopen pracovat samostatné podle navodu ugitele

e 4—-40az 59 % v kvalité vysledkll Cinnosti a grafickém projevu se projevuji nedostatky, graficky projev je malo
esteticky, zavazné nedostatky a chyby dovede zak s pomoci ucitele opravit, pfi samostatném studiu ma velké
potize

« hranice Uspésnosti zkousky — 39 % kvalita vysledku ¢innosti a graficky projev maji vazné nedostatky, zavazné
nedostatky a chyby nedovede zak opravit ani s pomoci ucitele, nedovede samostatné studovat



Pro splnéni modulu ho musi Zak absolvovat s absenci do 25 %.

Doporucéena literatura

SIMCIK, Petr. Inkscape: prakticky privodce tvorbou vektorové grafiky. 1. vyd. Brno: Computer Press, 2013. 250 s. ISBN
978-80-251-4129-8.

PROKOPOVA, Jana. CorelDRAW: praktické priklady. 1. vyd. Kralice na Hané : Computer Media, 2011. 184 s. ISBN 978-
80-7402-072-8.

GOLIAS, Marcel. Vektory: zakladni vycvik. 1. vyd. Brno: Computer Press, 2013. 250 s. ISBN 978-80-251-4129-8.

Priru¢ka uzivatele aplikace lllustrator. [online] © 2019 Adobe. [cit. 12. 2. 2019] Dostupné z:
https://helpx.adobe.com/cz/illustrator/user-guide.html

Poznamky
Obsahové upfesnéni
OV RVP - Odborné vzdélavani ve vztahu k RVP

Materidl vznikl v rdmci projektu Modernizace odborného vzdélavani (MOV), ktery byl spolufinancovan z Evropskych strukturalnich a investicnich fondd a jehoz
realizaci zajistoval Nérodni pedagogicky institut Ceské republiky. Autorem materidlu a véech jeho éasti, neni-li uvedeno jinak, je Barbora liéikova. Creative
Commons CC BY SA 4.0 — Uvedte plvod — Zachovejte licenci 4.0 Mezinarodni.


https://creativecommons.org/licenses/by-sa/4.0/deed.cs
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