i EVROPSKA UNIE
* * Evropské strukturalni a investi¢ni fondy
* *

T Operacni program Vyzkum, vyvoj a vzdélavani MINISTERSTVO SKOLSTY

VSTUPNI CAST

Nazev modulu

Cestar — pruniky, ofezy, rozdélovani a slu¢ovani skupin

Koéd modulu
82-m-4/AD26

Typ vzdélavani

Odborné vzdélavani

Typ modulu
(odborny) teoreticko—prakticky

Vyuzitelnost vzdélavaciho modulu
Kategorie dosazeného vzdélani

M (EQF uroven 4)

Skupiny oboru

82 - Uméni a uzité uméni

Komplexni tloha

Obory vzdélani - poznamky
82-41-M/05 Graficky design

Délka modulu (pocet hodin)
12

Poznamka k délce modulu
Platnost modulu od
30. 04. 2020

Platnost modulu do

Vstupni pfedpoklady

Nejsou stanoveny
JADRO MODULU

Charakteristika modulu

Cilem modulu je osvojit si nastroj cestar v Adobe lllustratoru (pfipadné alternativé) a pochopit slu¢ovani, odecitani,
ofezavani a profezani objekt(, pfipadné sluc¢ovani a rozdélovani skupin objekt.

Oc&ekavané vysledky uceni
Z4k:



e pouziva nastroj cestar v celé skale s pouzitim libovolného poctu objekt a pravitek
o U jednoduchych geometrickych tvart
o U slozitych a €lenitych struktur

« pracuje s grafickym softwarem

« vyuziva znalosti softwaru pfi tvorbé vlastni grafiky

Obsah vzdélavani (rozpis uciva)

Obsahové okruhy vzdélani:
1. préce s rezimy tvarQ

« scitani a od€itani

« vytvofeni dopliku

« vylouceni tvarQ
 rozfiznuti a ofiznuti

« slouceni

« vytvoreni obrysu

« odecteni objektu na pozadi

N

pouzivani pravitek v kombinaci s cestafem
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« vytvareni vektorovych textur

UcCebni Cinnosti zaka a strategie vyuky
Strategie u€eni: ve vyuce se doporucuje kombinovat nize uvedené metody vyuky.
Metody slovni:
« monologické vyklady - vysvétlovani, vyklad
Metody nazorné demonstracni:
e pozorovani, pfedvadéni, projekce
Pfimé vyucCovani:
« orientace zaku v ucivu (diskuze, Ustni prezentace)
« prezentace vlastni tvorby pfed spoluzéky ve tfide

« hodnocena samostatnaprace

Specifikace samostatné prace:

dekor
« pomoci vektorizovani bitmapové textury vytvofit texturu vektorovou a aplikovat ji na jednoduché, napfiklad
typografické tvary bez pouziti ofezové masky
Specifikace domaciho ukolu:
« vlastni tvorba (konzultace a diskuse)
UcCebni Cinnosti zaki:
« vytvoreni tvarové kompozice podle zadani (napf. stylizovany portrét znamé osobnosti), v jedné barvé pouze pomoci
prinikd zakladnich tvard, jejich profezavani a ofezavani
« vytvoreni vlastni kompozice s pouzitim vektorizace bitmapy a cestare

Zafazeni do uc€ebniho planu, ro¢nik

2. rocnik

VYSTUPNI CAST



Zpusob ovéfovani dosazenych vysledki
Praktické forma zkouseni
« samostatna graficka prace zakd s geometrickymi tvary

« samostatna graficka prace zak( s texturami
« samostatny doméci ukol

V ramci vyuky jsou oveéfovany predevsim praktické dovednosti formou samostatné prace.
Ovérované okruhy:

« odecitani a s¢itani jednoduchych geometrickych tvar(

« tvorba vektorové textury pomoci vektorizovani bitmapové textury

« aplikace vektorové textury na jednoduché, napfiklad typografické tvary bez pouziti ofezové masky
Kritéria hodnoceni
1 - graficky projev je pfesny a esteticky, vysledky €innosti jsou kvalitni, pouze s mensimi nedostatky, zak je schopen
pracovat samostatné

2 - graficky projev je zpravidla bez podstatnych nedostatkd, graficky projev je esteticky, bez vétSich nepfesnosti, 2k je
schopen pracovat samostatné nebo s drobnou pomoci pedagoga

3 - v grafickém projevu se objevuji ¢astéjdi nedostatky, graficky projev je méné esteticky a ma mensi nedostatky, zak je
schopen pracovat samostatné s vétsi mirou pomoci pedagoga

4 - v grafickém projevu se projevuji nedostatky, graficky projev je malo esteticky, zavazné nedostatky a chyby dovede Zak
s pomoci pedagoga opravit, pfi samostatném studiu se potyka s obtizemi

hranice Uspésnosti zkouSky - hranice Uspésnosti, graficky projev ma vazné nedostatky, chyby nedovede zak opravit ani s
pomoci ucitele, neni schopen samostatného studia

Pro splnéni modulu ho musi Zak absolvovat s maximalni absenci do 20 %.

Doporucena literatura
ADOBE CREATIVE TEAM. lllustrator CS6: Oficialni vyukovy kurz. Praha: Albatros Media (ComputerPress), 2013. ISBN
978-80-251-3792-5.

SERIF EUROPE Ltd. Affinity Designer Workbook. New Hampshire: Books Express, 2016,
ISBN: 1909581038 / 9781909581036.

DVORAK, Jan. Digitaini malitské techniky. 1. vyd. Brno: Computer Press, 2012. 287 s. ISBN 978-80-251-3627-0.

Poznamky
Obsahové upfesnéni
OV RVP - Odborné vzdélavani ve vztahu k RVP

Material vznikl v rémei projekiu Modernizace odborného vzdelavani (MOV), ktery byl spolufinancovén z Evropskych strukturélnich a investicnich fond a jehoz
realizaci zajistoval Narodni pedagogicky institut Ceské republiky. Autorem materidlu a véech jeho ¢asti, neni-li uvedeno jinak, je Jan Picko. Creative
Commons CC BY SA 4.0 — Uvedte plvod — Zachovejte licenci 4.0 Mezinarodni.



https://creativecommons.org/licenses/by-sa/4.0/deed.cs
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