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VSTUPNI CAST

Nazev modulu

Historie animovaného filmu

Koéd modulu
82-m-4/AC87

Typ vzdélavani
Odborné vzdélavani

Typ modulu

odborny teoreticky

Vyuzitelnost vzdélavaciho modulu

Kategorie dosazeného vzdélani
M (EQF uroven 4)

Skupiny oboru
82 - Uméni a uzité uméni
Komplexni tloha
Obory vzdélani - poznamky
o 82-41-M/17 Multimedialni tvorba
o 82-41-M/05 Graficky design
o 82-41-M/02 Uzita fotografie a média
Délka modulu (pocet hodin)
12

Poznamka k délce modulu
Platnost modulu od
30. 04. 2020

Platnost modulu do

Vstupni pfedpoklady

Nejsou stanoveny
JADRO MODULU

Charakteristika modulu

Cilem modulu je osvojeni znalosti historie animované tvorby. Zak se seznami s vytvarnymi pokusy a vizualnim
zaznamem pohybu od pravéku po sou€asnost, s definici animované tvorby a jejich zanrd, s terminologii, vyznamnymi
autory, dulezitymi filmové-animatorskymi studii a jejich dily.

Po absolvovani modulu zak charakterizuje animovanou tvorbu, vyjmenuje vyznamné autory a jejich dila. Je schopen
posilovat viastni tvorbu studiem historie.



Ocekavané vysledky uceni

Z4k:

vyjmenuje klicové déjinné technologickymi objevy, které umoznily sekvenéné zachycovat pohyb vytvarnymi
prostifedky

pouziva definici animované tvorby

stru¢né charakterizuje vybrané klasické i sou¢asné animacni techniky

orientuje se v uplatnéni animace v pfibuznych médiich dnes i s vyhledem do budoucnosti

pouziva zakladni oborovou terminologii

popiSe typické Zanry animovany film (AF)

vyjmenuje vyznamné a charakteristické vyrazové prostfedky, kterymi disponuje AF

vyjmenuje a charakterizuje nejvyznamnéjsi tvir¢i osobnosti animovaného filmu a jejich dila

charakterizuje vyznamna filmova studia, ktera se zabyvaji AF

naléza v historii AF rizné tvaréi paralely, které se vyskytuji i v jeho vlastni tvorbé, coz mu ucivo €ini bliz§im a
srozumitelnéj§im

aktivné se zapojuje do diskuzi o animovaném filmu s rysy jistého odborného vhledu

Obsah vzdélavani (rozpis uciva)

Obsahové okruhy uciva:

1.

Historie animovaného filmu

kliCové déjinné technologické objevy umoziujici sekvenéné zachycovat pohyb vytvarnymi prostiedky
prvni pokusy zaznamu pohybu a vyvoj technologickych prostfedk( od pravéku do konce 19. stoleti
prakopnici animovaného filmu v Evropé a v USA

animatorsky pramysl 1. poloviny 20. stoleti

ceskoslovensky animovany film (vyvoj, osobnosti a dila)

svétovy animovany film 2. poloviny 20. stoleti (do nastupu pocitacové grafiky)

animace po nastupu pocitacové grafiky az po sou€asnost

transformace a integrace média do videoher - budoucnost animace

Médium animovaného filmu

definice animované tvorby

zaklady terminologie v animované tvorbé

podstatné a vylu¢né umélecké aspekty tohoto média
typické i netypické zanry animovaného filmu

techniky klasického animovaného filmu (obecny pfehled)
nové (digitalni) techniky animace (obecny pfehled)
animace v pfibuznych médiich dnes a do budoucna

Aplikace poznatkl do praktické tvorby zaka

zaveére€na textova Uvaha, ve které zak hleda spole¢né znaky jeho tvorby s tim, co se dozvédél o historii animace

Ucebni ¢innosti zakl a strategie vyuky

Strategie u€eni: ve vyuce se doporucuje kombinovat nize uvedené metody vyuky.

Metody slovni:

odborny vyklad s prezentaci

Metody slovni - monologické:

vypraveni, popis, vysvetlovani, vyklad (v ucivu o historii pfevazuje faktografie)

Metody slovni - dialogické:

rozhovor, dialog, diskuze (projekce filma vyvola otdzky a potfebu zazitek komunikovat, zaci se uci formulovat své
nazory)

Metody nazorné-demonstracni:



« projekce statickych a dynamickych obrazi (animované filmy, fotografie autort, screenshoty z film() a pocita¢ (napf.
Youtube apod.)
« préce s obrazem: kresba na tabuli, projekce, poCitacova grafika

Pfimé vyucCovani:

« pisemné metody: testy (online*), strukturovany text v bodech a popiscich (u zadané prezentace)

« préace s ucebnici: encyklopedické ¢i monografické zdroje (ke studiu, i k vypracovani prezentace na téma dle
vlastniho vybéru a odborné eseje)

« rozbory animovanych dél spojené i s diskuzi (rozvoj kritického mysleni)

o metoda heuristicka ( pokus omyl - béhem samostatné prace zakl na zadanich)

« metoda vrstevnického vyucovani ( seznameni jedné skupiny studentl s ¢asti u€iva druhou skupinu studentd -
efektivni prohloubeni znalosti a procvi€¢ovani ¢innosti)

« hodnocena samostatna prace

Specifikace samostatné prace zaku:

« zpracovani vlastni prezentace (napf. powerpointové) na zvolené, avSak pedagogem upfesnéné téma
« kratka hodnocena odborna esej rozsahu 1,5 az 3 normostrany z celého okruhu probirané latky, ktera by méla
obsahoveé korespondovat s zakovou vlastni animatorskou tvorbou
Ucebni Cinnosti zaka:

« seznami se s animovanou tvorbou podle dé&jinnych obdobi a kulturné-geografickych oblasti respektive a podle
vyznamnych umélct animovaného filmu a jejich dél
« charakterizuje vybrané klasické i sou¢asné animacni techniky
« dopliuje u vybranych tvlrcl a jejich dél svij vyklad na jejich filmové dilo
Zarfazeni do u€ebniho planu, ro¢nik

e 4. rocnik
VYSTUPNI CAST
Zplsob ovéfovani dosazenych vysledku
Pisemné nebo Ustni forma zkouseni

« prlizkum orientace zaku v ucivu (rozhovor, Ustni zkouseni)
« ovéfovani pomoci sady interaktivnich kviz( (online), ktera budou obsahovat i vizualné-poznavaci (obrazové ¢i
filmové) ukazky

Samostatna prace zaki

« zpracovani vlastni prezentace (napf. powerpointové)
« kratka hodnocena odborna esej

V ramci vyuky jsou ovéfovany pfedevsim teoretické dovednosti formou samostatné prace.
Ovéfované okruhy:

« historie animovaného filmu
« médium animovaného filmu - definice animované tvorby

o charakteristika vybrané klasické i sou¢asné animacni techniky
« aplikace poznatk( do praktické tvorby Zaka

Kritéria hodnoceni
prospél — neprospél
o prospel:
o splnéni samostatné prace zakil (prezentace, kvizy minimalné na 70%)

= testy je mozné zkouSet opakované, takze se to zaci postupné celé nauci
= prezentace musi byt pfehledna, informacné bohata, odborna, korekini, edukativni, graficky dobfe



zpracovana, méla by vykazovat Usili, jez ji zadk musel vénovat
= esej v délce 1,5 az 3 normostrany psaného autorského textu, hodnoti se etika prace se zdroji,
dasledné citovani i vybér relevantnich a ddvérychodnych zdrojd, schopnost samostatné
analyzovat a porovnavat, vyvozovat vlastni zavéry, spravné pouzivani oborové terminologie (napf.
stfih, kamera, zabér, Svenk, jizda, gag a jiné)
o neprospél:
o nesplnéni samostatné prace zakd minimalné na 70 %

= nesplnéni testd miniméalné na 70 %

= prezentace ma po obsahové strance vétsi zavady

= esej neni plvodni (zcizené texty), pfipadné celkové nizka Groven textu

Pro splnéni modulu ho musi Zak absolvovat s maximalni absenci do 20 %.

Doporucena literatura

DUTKA, Edgar. Minimum z déjin svétové animace. 2. vyd. V Praze: Akademie muzickych uméni, 2012. ISBN 978-80-
7331-253-4.

DUTKA, Edgar. Scenéristika animovaného filmu: Minimum z historie Ceské animace. 3. vyd. V Praze: Akademie
muzickych uméni, 2012. ISBN 978-80-7331-252-7.

QUEIROZ, Rida a Julius WIEDEMANN. Animation now!: Anima Mundi. Koln: Taschen, 2004. ISBN 3822825883.
BENDAZZI, Giannalberto. Animation: A World History. Volumes I-1ll. Boca Raton, FL: CRC Press Taylor & Francis Group.
A Focal Press Book, 2015.

BRDECKOVA, Tereza a Jan SULC. Jifi Brdegka. V Revnicich: Arbor Vitae, 2013, 347 s. ISBN 978-80-7467-042-8.

(Doporucuje se také studovat katalogy festivalt Anifest a Anifilm a dalSich velkych pfehlidek sou¢asné animatorské
tvorby.)

Poznédmky

Pro pfipravu prezentace pfiprava na téma z oblasti animace dle vlastniho vybéru, avSak ve formulaci (Upravé zadani)
pedagoga. Pedagog musi zakem vybrané téma upravit s ohledem na neSvary souc¢asné prace zakl s online materialy.
Meél by se vyhnout formulacim témat dobfe zpracovanych. Napf. zadani "Walt Disnay" je $patné, zak mé k dispozici
obrovské mnozstvi hotovych textl, které bezpochyby bezmyslenkovité okopiruje. Pokud v§ak zadame "Srovnej libovolné
dva oskarové animované filmy", poskytneme zakovi atraktivni studijni material blizky jeho plvodni volbé (Walt Disnay), a
zéaroven bude muset kreativné aplikovat velké mnozZstvi znalosti ziskanych pfi studiu tohoto modulu. Zak je povinen
pouzité zdroje korektné citovat.

Obsahové upfesnéni
OV RVP - Odborné vzdélavani ve vztahu k RVP
Materidl vznikl v rdmci projektu Modernizace odborného vzdélavani (MOV), ktery byl spolufinancovan z Evropskych strukturdlnich a investicnich fondd a jehoz

realizaci zajistoval Narodni pedagogicky institut Ceské republiky. Autorem materidlu a véech jeho éasti, neni-li uvedeno jinak, je Pavel Trnka. Creative
Commons CC BY SA 4.0 — Uvedte plvod — Zachovejte licenci 4.0 Mezinarodni.



https://creativecommons.org/licenses/by-sa/4.0/deed.cs

	VSTUPNÍ ČÁST
	Název modulu
	Kód modulu
	Typ vzdělávání
	Typ modulu
	Využitelnost vzdělávacího modulu
	Kategorie dosaženého vzdělání
	Skupiny oborů
	Komplexní úloha
	Obory vzdělání - poznámky
	Délka modulu (počet hodin)
	Poznámka k délce modulu
	Platnost modulu od
	Platnost modulu do
	Vstupní předpoklady


	JÁDRO MODULU
	Charakteristika modulu
	Očekávané výsledky učení
	Obsah vzdělávání (rozpis učiva)
	Učební činnosti žáků a strategie výuky
	Zařazení do učebního plánu, ročník

	VÝSTUPNÍ ČÁST
	Způsob ověřování dosažených výsledků
	Kritéria hodnocení
	Doporučená literatura
	Poznámky
	Obsahové upřesnění


