EVROPSKA UNIE
Evropské strukturalni a investicni fondy

Operacni program Vyzkum, vyvoja vzdélavani MINISTERSTVO SKOLST

VSTUPNI CAST

Nazev modulu

Photoshop — Uprava obrazku a rozfezani grafiky pro web, grid systém
Kéd modulu

82-m-4/AC75

Typ vzdélavani

Odborné vzdélavani

Typ modulu

(odborny) teoreticko—prakticky

Vyuzitelnost vzdelavaciho modulu

Kategorie dosazeného vzdélani
M (EQF uroven 4)

Skupiny oboru

82 - Uméni a uzité uméni

Komplexni uloha

Obory vzdélani - poznamky

« 82-41-M/05 Graficky design
» 82-41-M/03 Vystavni tvorba a bytovy design

Délka modulu (pocCet hodin)
48
Poznamka k délce modulu

Platnost modulu od
30. 04. 2020

Platnost modulu do
Vstupni pfedpoklady
« znalost modulu Zaklady HTML, HTML5, CSS — Kaskadové styly, W3C, SEO optimalizace

JADRO MODULU

Charakteristika modulu

Cilem modulu je osvojeni znalosti a terminologie z oblasti Upravy fotografii a navrhu webdesignu v grafickém programu
Adobe Photoshop. Také vyuziti nastroje Grid systém Bootstrapu k docileni pfehlednosti a &itelnosti webu. Zak bude



schopen popsat prostfedi programu, nastroje, rezimy a vztahy mezi nimi, vysvétlit proces Upravy fotografie, upravit
fotografii, pfipravit dratovy model webu, ozfezat grafiku webu, umisfovat a pozicovat jednotlivé prvky. Zak se orientuje v
grafickych formatech, v jejich vlastnostech a pouziti. Pfi navrhu grid systému za pouziti bootstrapu, by méla byt
dodrzovana pravidla rozdéleni obsahu do pravidelné mfizky.

Po absolvovani modulu je Zak schopen aplikovat ziskané znalosti do vlastni prace a pracovat na zadaném ukolu
samostatné.

Ocekavané vysledky uceni
Zak:

» pouziva terminologii z oblasti Upravy fotografii a navrhu webdesignu v grafickém programu Adobe Photoshop
o Vyuziva nastroje Grid systém Bootstrap

« rozeznava rozdil mezi vektorovou a bitmapovou grafikou a pouziva k tomu uréené nastroje SW
o rozeznava vyhody grid systému a pouziva bootstrap systém

» pouziva vhodné nastroje i rezimy a zna moznosti grafického programu

« vymezi vhodnost uziti nastrojd pro obrazovou postprodukci

» pouziva Upravu fotografii

» provadi navrzeni i realizaci designu webu

o pouziva dratova model pro design webu

« provadi rozfezani grafiky webu pomoci vhodného nastroje

» kategorizuje a ve vlastni praci kombinuje jednotlivé aspekty obrazové postprodukce

« orientuje v grafickych formatech, v jejich vlastnostech a pouziti

Obsah vzdélavani (rozpis uciva)
Obsahové okruhy uciva:
Photoshop:

1. Ovladani programu:

« novy soubor

« skenovani a komunikace s digitalnim fotoaparatem
« navigace v okné programu

o Vybér nastrojli a parametry

« barvy a barevné prostory

2. Prace s obrazovymi daty:

« globalni upravy

« lokalni Upravy

« objekty, kresleni a editace

« korekce barev a manipulace s barvami

« nastroj ztmaveni, zesvétleni, sytost a rozmazani
« Urovneé (Levels)

« retuSovani fotografie, retuSovaci

« nastroje (retuSovaci Stétec, razitko, zaplata)
« efekty vrstvy a vrstvy Gprav

« efekty rozostfeni

e cesty

e prace s vektorem a inteligentni objekty

« barevné kanaly

3. Nastroje vhodné pro rozdéleni webové stranky na fezy:

« automatické fezy se generuji automaticky

« uZivatelské fezy se vytvareji nastrojem Rez

« vytvofeni fezl z voditek

» fezy z vrstvy se vytvareji pomoci panelu Vrstvy



4. Vystup z programu:

« kompresni metody

« velikost a rozliSeni obrazu

o vystupni forméaty

« pfifazeni URL odkazu k obrazovému fezu
« pfidani textu HTML do fezu

Bootstrap:

1. Gvod do CSS frameworku Bootstrap
prvni Bootstrap tfidy, kterymi explicitné stylujeme nadpisy a podnadpisy, citace, zkratky a seznamy
stylovani obrazkd pomoci Bootstrap véetné responzivity, ramecku, obtékani, centrovani a popisku
tlaCitka (buttons), obrysy, rizné velikosti a barvy, neaktivni tlacitka, dropdowns, vypinace

rozdéleni obsahu do pravidelné mfizky, zarovnani

o o~ W D

pouziti gridu, vloZzeni formulafe do fadku
Ucebni Cinnosti zakl a strategie vyuky
Strategie uceni: ve vyuce se doporucuje kombinovat nize uvedené metody vyuky.
Metody slovni:
» odborny vyklad s prezentaci a ukédzkami (fotografie, responzivni weby—z&kladni, pokrocilé, grid systém)
Pfimé vyucCovani:
« pfednes s pouzitim odborné literatury—prezentace nazornych praci
« vlastni tvorba s konzultaci - pribézna prace
» hodnocené domaci Ukoly (konzultace a diskuse)

« orientace zakl v ucivu (diskuze, Ustni prezentace)
» prezentace vlastni tvorby pfed spoluzaky ve tfidé

Specifikace pribézné prace:

 Uprava fotografie (2 — 4 prace)
» provedeni vlastniho designu webu (1 — 2 prace)

Specifikace samostatné prace:

o teoreticka ¢ast (teoreticky popis tématu)

« prakticka Cast (Uprava fotografii, navrh a provedeni designu webu (2 prace), vysledky pozorovani)
o zaver (vysledky prace)

» 6 az10 souborl (vlastni webdesign, fotografie, aj.)

Ucebni ¢innosti zaka:

» pouziva bitmapovou grafiku a pouziva k tomu uréené nastroje SW

« rozeznava vyhody grid systému a pouziva bootstrap systém

o pouziva vhodné nastroje i rezimy a zna moznosti grafického programu

» vymezi vhodnost uziti nastrojd pro obrazovou postprodukci

o pouziva upravu fotografii

» provadi navrzeni i realizaci designu webu

» pouziva dratova model pro design webu

» provadi rozfezani grafiky webu pomoci vhodného néstroje

» kategorizuje a ve vlastni praci kombinuje jednotlivé aspekty obrazové postprodukce
« aktivné se zapojuje do vyuky a zodpovida kontrolni otdzky vyu€ujiciho

Zatazeni do u€ebniho planu, ro¢nik

3. roénik



VYSTUPNI CAST

Zpusob ovéfovani dosazenych vysledki
Pisemna forma zkouSeni

» zakladni pojmy a terminologie
Prabézné prace:

«» Uprava fotografie

» provedeni vliastniho designhu webu

Samostatna prace zaki:

« postprodukéni zpracovani vliastniho obrazového materialu
» provedeni webdesignu pomoci grid systému

Ovéfované okruhy:

» webdesign v grafickém programu Adobe Photoshop
 termin grid systém

« vhodné uziti nastrojli pro obrazovou postprodukci

» postprodukce vlastniho obrazového materialu

« rozfezani grafiky webu pomoci vhodného nastroje

o navrzeni i realizace designu webu

» pouziti dratového modelu pro design webu

« kombinace jednotlivych aspektl obrazové postprodukce

Kritéria hodnoceni
prospél — neprospél

 prospeél: splnéni zadani (zadany pocet praci, zvladnuti navrhu i provedeni postprodukce — vérnost, pouziti nastrojd
a rezimU; bootstrap — dodrzeni pravidla rozdéleni obsahu do pravidelné mfizky)
» neprospél: nesplnéni zadani, provedeni zvladne jen s pomoci ucitele, vlastni prace vykazuji zavazné nedostatky

Pro spIinéni modulu ho musi z&k absolvovat s maximalni absenci do 20 %
Doporucena literatura

KRCMAR, Jakub. Adobe Photoshop: prakticky webdesign : inspirace pro tvorbu webovych stranek . 1. vyd. Praha: Grada,
2006, 204 s. ISBN 80-247-1423-x.

KADLEC, Tim. Implementing responsive design: building sites for an anywhere, everywhere web. Berkeley, CA: New
Riders, c2013, xv, 271 p. ISBN 0321821688.

DAWSON, Alexander. Vyjimecny webdesign: jak tvofit osobité, pritaZlivé, pouZitelné weby. 1. vyd. Brno: Computer Press,
2012, 344 s. ISBN 978-80-251-3719-2.

Poznamky
Obsahové upresnéni
OV RVP - Odborné vzdélavani ve vztahu k RVP

Material vznikl v ramci projektu Modernizace odborného vzdeélavani (MOV), ktery byl spolufinancovan z Evropskych strukturalnich a investi¢nich fondu a jehoZ
realizaci zajistoval Nrodni pedagogicky institut Ceské republiky. Autorem materidlu a viech jeho &asti, neni-li uvedeno jinak, je Robin Michenka. Creative
Commons CC BY SA 4.0 — Uvedte puvod — Zachovejte licenci 4.0 Mezinarodni.


https://creativecommons.org/licenses/by-sa/4.0/deed.cs
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