EVROPSKA UNIE
Evropské strukturalni a investi¢ni fondy

Operacni program Vyzkum, vyvoj a vzdélavani NS ERE TV SEBLET

VSTUPNI CAST

Nazev modulu

Algoritmus a pfiprava programu (H)
Kod modulu

IN-m-3/AM62

Typ vzdélavani

V8eobecné vzdélavani

Typ modulu

vSeobecné vzdélavaci

Vyuzitelnost vzdélavaciho modulu

Kategorie dosazeného vzdélani
H (EQF udroven 3)

Vzdélavaci oblasti

IN - Informatické vzdélavani
Komplexni tuloha

Obory vzdélani - poznamky
Délka modulu (pocet hodin)
24

Poznamka k délce modulu
Platnost modulu od

30. 04. 2020

Platnost modulu do
Vstupni pfedpoklady

Nejsou stanoveny

JADRO MODULU

Charakteristika modulu

Cilem modulu je sestavit pracovni postup z oblasti, ktera se vztahuje k oboru zaka, a s timto postupem dale pracovat:
predevsim se zamyslet nad jeho proveditelnosti, pfipadné ho upravit, zefektivnit, nalézt v ném opakujici se vzory,
identifikovat podminky a cykly apod., neboli pracovat s postupem jako s algoritmem. Druhou ¢asti modulu je jednoduché
grafické znazornéni upraveného postupu a preneseni této abstraktni podoby do blokové orientovaného programu. V



zaveru by mélo byt zjisténi, ze vysledny abstrakini algoritmus muze fesit vice rliznych problému zaroven.

Ocekéavané vysledky uceni

Zak

vybere pfiklad vypoctu ze svého oboru;

navrhne algoritmus na vykonani této €innosti a graficky ho znazorni;

prevede algoritmus do blokové orientovaného programu (pfipadné do textového programovaciho jazyka);
oveéfi program v praxi prostfednictvim svych spoluzakd;

pfi ovéfovani programu jiného Zzaka odhali chyby;

nahlasené chyby analyzuje a opravi;

zvazi moznost zjednoduSeni algoritmu;

opravy programu zapracuje do programu.

Vazba na RVP

Algoritmizace a programovani

vysvetli algoritmus nebo program na jednoduché pracovni Uloze ze svého oboru;

rozdéli problém ze svého oboru na mensi ¢asti, rozhodne, které je vhodné fesit algoritmicky, navrhne a popise
kroky k jejich feSeni, sestavi a zapiSe algoritmy pro feSeni problému;

upravi dany algoritmus pro jiné problémy ze svého oboru; ovéfi spravnost postupu navrzeného i nékym jinym,
najde a opravi v ném pfipadnou chybu;

jednoduché algoritmy porovna podle riznych hledisek, vybere pro feSeny problém ten nejvhodné;jsi a svuj vybér
zdlvodni;

sestavi pfehledny jednoduchy program; ten otestuje;

pouziva opakovani, vétveni programu, proménné.

Obsah vzdélavani (rozpis uciva)

dekompozice (rozlozeni) problému;

vyvojové prostredi;

navrh algoritmu a popis algoritmu k feSeni problému z daného oboru;
pfikazy a syntaxe, datové typy;

programové konstrukce (sekvence, opakovani, vétveni);

navrh jednoduchého programu;

vstupy a vystupy programu;

testovani, korekce programu.

Uc&ebni Cinnosti zakl a strategie vyuky

A. Vymezeni problému

vybér vhodné ulohy k feseni;

vymezeni feSeného problému — stanoveni pfedpokladu;
vymezeni jednotlivych €innosti — jednotlivych pfikaz(;
graficky popis algoritmu (jednoduchy diagram).

B. Sestaveni vlastniho programu

vyklad ucitele o zakladech programovani, rliznych jazycich a moznostech vybéru vyvojového prostredi;

zvoleni programovaciho prostfedi a programovaciho jazyka (véetné seznameni se zakladnimi pfikazy a syntaxi
vybraného jazyka);

sestaveni programu;

ladéni programu;

predani programu k otestovani jinému zaku.

C. Testovani programu jiného Zaka

pochopeni funkce programu;
testovani;
formulovani pfipominek;



« pfedani pfipominek.

D. Prevzeti pfipominek

« zapracovani pfipominek, oprava programu;
« ovéfeni funkénosti.

Zarazeni do ucebniho planu, ro¢nik

Doporucuje se zafazeni do prvniho ro€niku (Ize v§ak zafadit i jinak).
VYSTUPNI CAST
Zpusob ovérovani dosazenych vysledku

A. Vymezeni problému

Hodnoti se zejména pfesnost, tzn. zda vymezeni problému (50 %) a graficky navrh, véetné prikazl (50 %) vede k feseni
vybrané situace. Situaci muze byt napf. sniZzeni po¢tu opakujicich se kroku pfi néjaké ¢innosti a hodnoceni se zamérfuje
na to, zda je problém spravné uchopen, aby ke sniZzeni skute¢né doslo. Tato ¢4st modulu neni spinéna, pokud se
vymezeni ani graficky navrh ani neblizi feSeni stanovené situace. Pokud je ale znat, Ze prvky navrzeného feseni by k
zefektivnéni mohly vést, ¢ast je mozné povazovat za splnénou dostatecné.

B. Sestaveni programu

Hodnoti se prepis pfikazl do (blokové orientovaného, pfipadné textového) programu a funkénost programu. Tato ¢ast
modulu neni splnéna, pokud program viibec nefunguje a zaroven prepis pfikazl (blokl) ani z poloviny neodpovida dfive
vytvofenému navrhu. Pokud je ale mozné fici, Ze prepis pfikazli do vyvojového prostfedi zhruba odpovida navrhu, je
mozné povazovat tuto ¢ast za spinéou, ackoli program nefunguje zcela tak, jak ma.

C. Testovani

Hodnoti se pfedevsim Uplnost testovani (60 %): zak by mél zaznamenavat kroky, které pfi testovani u€inil, a uCitel by mél
zkontrolovat, zda néktery (podstatny) nechybi. Schopnost nalézt chybu je dana pravé systemati¢nosti prochazeni vdech
moznosti/funkci programu. Dullezita je také pfesnost formulaci pfipominek (40 %). Dale je tfeba prihlédnout k tomu, ze
kazdy zak testuje jiny program (i kdyz mohou fesit tentyz problém), takze mnozstvi a druh nedostatk( se bude lisit.

D. Prevzeti pfipominek

Hodnoti se snaha a ochota hledat lepSi feSeni, oprava zasadnich chyb — jakékoliv dalSi vylepSeni programu.

Kritéria hodnoceni

Modul je spInén, pokud zak splni alesporn Casti A. a B. K ostatnim ¢astem Ize pfihlédnout pfi zavérec¢ném celkovém
hodnoceni. Znamky je mozné prevést z celkového procentudlniho vysledku Zdka po pétinach (na rozhrani zndmek se
pfihlizi k aktivnimu pfistupu Zaka):

celkovy pocet bodu vice nez 80 % = 1;
celkovy pocet bodl mezi 60 a 80 % = 2;
celkovy pocet bodi mezi 40 a 60 % = 3;
celkovy pocet bodl mezi 20 a 40 % = 4;
celkovy pocet bodu pod 20 % = 5.
Doporucéena literatura

Informatické mysSleni. Informatické mysleni [online]. Copyright © Copyright 2018 [cit. 28.11.2019]. Dostupné z:
https://imysleni.cz/

Vzdélavaci materialy. Informatické mysleni [online]. Copyright © Copyright 2018 [cit. 28.11.2019]. Dostupné z:
https://imysleni.cz/ucebnice


https://imysleni.cz/
https://imysleni.cz/ucebnice

Zaklady informatiky pro stfedni Skoly. Informatické mysleni [online]. Copyright © Copyright 2018 [cit. 28.11.2019].
Dostupné z: https://imysleni.cz/ucebnice/zaklady-informatiky-pro-stredni-skoly

Poznamky
Nameéty na algoritmy:

« vypocet celkové ceny dle zadanych vlastnosti (mnozstvi, cena, typ zbozi apod.);
« vypocet spotieby materialu;
« vypocet doby na doruceni zasilky a;.

U jednotlivych dloh Ize nastavit stupen obtiZznosti podle Grovné dovednosti Zaku ve skupiné.

Obsahové upfesnéni

VV - VSeobecné vzdélavani

Material vznikl v ramci projektu Modernizace odborného vzdélavani (MOV), ktery byl spolufinancovan z Evropskych strukturalnich a investi¢nich fondu a jehoz

realizaci zajistoval Ndrodni pedagogicky institut Ceské republiky. Autorem materidlu a véech jeho éasti, neni-li uvedeno jinak, je Radek Hylmar. Creative
Commons CC BY SA 4.0 — Uvedte pivod — Zachovejte licenci 4.0 Mezinarodni.


https://imysleni.cz/ucebnice/zaklady-informatiky-pro-stredni-skoly
https://creativecommons.org/licenses/by-sa/4.0/deed.cs
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