EVROPSKA UNIE
Evropské strukturalni a investi¢ni fondy

Operacni program Vyzkum, vyvoj a vzdélavani MINISTERSTVO SKOLST

VSTUPNI CAST

Nazev komplexni ulohy/projektu

Zé&klady robotiky, programovani a algoritmizace v prostfedi Lego Mindstorms EV3
Kéd ulohy

CJ-u-4/AF95

Vyuzitelnost komplexni ulohy

Kategorie dosazeného vzdélani

M (EQF uroven 4)

Vzdélavaci oblasti

CJ - Cizi jazyky

Vazba na vzdélavaci modul(y)

Skola

Klicové kompetence

Datum vytvoreni

04.01. 2020 13:13

Délka/Casova narocnost - Odborné vzdélavani
8

Délka/Gasova narocnost - VSeobecné vzdélavani
8

Poznamka k délce ulohy

Rocnik(y)

1. ro¢nik

Reseni tlohy

skupinové

Doporuéeny pocet zaku

2

Charakteristika/anotace

Tato komplexni Gloha se zabyva nazornym propojenim ciziho jazyka a IT technologii v ndvaznosti na Primysl 4.0.

Jednotlivé skupiny zakl sestavi dle zadani robota a dale pak jej programuji podle pokyn ucitele. Cilem komplexni tlohy
je praktické vyuziti ciziho jazyka v modernich technologiich a tim zlepSeni navaznosti v dalSich odbornych pfedmétech.

Probiranymi celky jsou v oblasti IT algoritmizace a programovani, a v oblasti CJ odborna slovni zasoba, komunikativni a



prezentacni dovednosti, v€etné pisemného projevu.

Vyuka bude probihat skupinové formou feSeni problémové ulohy, kdy jednotlivé skupiny svou zvidavosti fesi zadany
problém.

JADRO ULOHY

Ocekavané vysledky uceni

Zak:

o Ovlada odbornou slovni zasobu

« Orientuje se a feSi pfipadné problémy

« Programuje v cizim jazyce z&kladni pfikazy

« Prezentuje své vysledky nejen ve skupiné, ale i pfed celou tfidou

Specifikace hlavnich ucebnich ¢innosti zakd/aktivit projektu v¢. doporu¢eného
¢asového rozvrhu

Oblast CJ:

« Seznameni se se zakladnimi odbornymi terminy vyskytujicimi se v programu; 1 hod.
« Dom@ci pfiprava slovni zadsoby; 1 hod.

« Reseni problému spojenych s tvorbou programu; 5 hod.

« Prezentace zakovského projektu formou Ustniho nebo pisemného projevu; 1 hod.

Metodicka doporuceni

Navaznost na vSeobecné pfedméty v oblasti IT technologii, ndvaznost na odborné teoretické pfedméty (napf.
programovani) a praxe.

Zpusob realizace

Jedna se o teoretické zamérfeni komplexni tlohy v odborné u¢ebné.
Pomucky

PocitaCova ucebna s potfebnym SW

Dataprojektor

PL pro zaky, testy

Stavebnice Lego Mindstorms EV3 pro kazdou skupinu
VYSTUPNI CAST

Popis a kvantifikace vSech planovanych vystupl
Vytvoreni funkéniho programu v CJ

Prezentace vysledkl zakovského projektu v CJ

Schopnost pohotové reakce na pfipadné dotazy v CJ

Kritéria hodnoceni

Pozadavky na spInéni tlohy:

« Nedochazka max. 20 %
o SpInéni 2 dil€ich testd na 50 %
« Individualni hodnoceni zavére€né prezentace



Doporucéena literatura
Poznamky
Obsahové upfesnéni

VV - V8eobecné vzdélavani

Material vznikl v ramci projektu Modernizace odborného vzdélavani (MOV), ktery byl spolufinancovan z Evropskych strukturalnich a investicnich fondd a jehoz
realizaci zajistoval Narodni pedagogicky institut Ceské republiky. Autorem materialu a véech jeho éasti, neni-li uvedeno jinak, je Petra BydZovskd. Creative
Commons CC BY SA 4.0 — Uvedte ptvod — Zachovejte licenci 4.0 Mezinarodni.


https://creativecommons.org/licenses/by-sa/4.0/deed.cs
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