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Nazev komplexni tlohy/projektu

Protandit 20. stoletim

Kéd tlohy
SP-u-4/AF88

Vyuzitelnost komplexni tlohy

Kategorie dosazeného vzdélani
M (EQF uroven 4)

Vzdélavaci oblasti

SP - Clovék a spoleénost

Vazba na vzdélavaci modul(y)
Skola

Gymnazium a Stfedni odborna $kola, Rokycany, Mladeznikd 1115, Mladeznik(, Rokycany
Klicové kompetence

Datum vytvoreni

15.12.2019 19:50
Délka/Casova narocnost - Odborné vzdélavani

Délka/Casova narocnost - VSeobecné vzdélavani
12

Poznamka k délce ulohy
Rocnik(y)

Reseni tlohy
individualni, skupinové
Doporuceny pocet zakud
5

Charakteristika/anotace

Cilem komplexni Ulohy je proZit na vlastni kizi kli¢ova obdobi ¢eskych/eskoslovenskych déjin formou divadelné-taneéni
simulace vybraného historického momentu. Nejedna se pouze o proziti historickych okamzik( (ij. cil vSeobecné
vzdélavaci), ale také o prohloubeni odbornych kompetenci u vybranych obor( vzdélani, v ramci nichz je mozné soustfedit
se hloubéji na fazi realizace (napf. odévni ¢i gastronomické obory).

Z4ci se ugi prostrednictvim hry: proZivaji okamziky na$i novodobé historie v prostiedi tangirny. Vytvofi si kostymy
(doplniky) pro kazdé obdobi, navrhnou odpovidajici design/vyzdobu prostor, zapoji se do konfliktni situace a jsou nuceni
zaujmout k ni viastni postoj. Kone€né se mohou zapoijit do tance typického pro dané obdobi (naucit se zakladni kroky).
Uloha propojuje poznatky z déjepisu, médy, grafiky a designu a télesné vychovy a jejim cilem je zprostiedkovat zakovi
autenticky zazitek a pusobit na jeho emoce a postoje.

Velmi dllezitym momentem je i spole€ny prozitek celého kolektivu (stmeleni diky prozitku).



Zak také posili své osobnostni a socialni kompetence s dliirazem na nasleduijici:

« prekonani ostychu pfed spoluzaky (diky vtazeni do hry)

« prozitek, emoce, zaujeti moralniho postoje ke konfliktni situaci, osobni rozhodovani
« orientace v chovani jedincl

« respektovani druhého

« motivace aktivné se zapojit

« vyuziti svych dovednosti ke kooperaci skupiny

« kreativita v pfipravé pomucek

Obsahové okruhy: Clovék a spolegnost; Clovék, jeho osobnost a zdravi; Uméni a kultura

Tematické celky:

« tanec (standard, latinsko-americké)

« moderni Ceskoslovenské déjiny, jejich kli¢ové momenty a pfesahy do sociokulturni oblasti (odivani, design aj.) 20.
stoleti: 30. léta (bohati versus chudi postizeni hospodarskou krizi), 2. svétova vélka (nacisté versus Zidé), osvobozeni
1945, konec 50. let (rock-and-roll), konec 60. let (hippies versus tanky), 1989

« volitelné: obCerstveni, bar (napf. pro obory €isSnik, kuchar, hotelova Skola apod. — pfiprava drobného rautu, obsluha)

Didaktické metody a formy:

« individualni prace zaka (zjistit si typicky odév ¢i doplnék dobové mddy, sehnat ho nebo vyrobit, usit — dle oboru)
« skupinova prace zakl (navrh a realizace designu mistnosti)

« dramaticky projev, hra

« tanecni projev

JADRO ULOHY

Ocekavané vysledky uceni
Z4k:

« utvoli kostym (mddni doplnék) odpovidajici historické epose

« navrhne a vytvofi design mistnosti (vyzdoba, nabytek, kulisy apod.) odpovidajici historické epose

« uplatiuje zakladni kroky tancl

« ztvarnuje zvolenou roli

« vysvétli kliCové momenty nasi moderni historie

« vyjadfuje své emoce a zaujima postoje v modelovych konfliktnich situacich (za pomoci vciténi se do postav
historickych udalosti)

Specifikace hlavnich uéebnich ¢innosti Zakd/aktivit projektu vé. doporu¢eného ¢asového rozvrhu

1. dil¢i ¢ast (pfipravna): 8 hodin

o Z&ci individualné i ve skupinach pfipravuji odévy, rekvizity, vyzdobu salu, kulisy, obéerstveni
« ugitelé pfipravuji hudbu, vlastni kostymy, navrhuji scénar jednotlivych etap apod.

2. diléi &ast (realizaéni): cca 4 hodiny = vlastni hra

Ucitelé a zaci se sejdou v prostorach vhodnych k previékani kostymu (idealné Satny u télocvicny, u salu). Vzdy pred
kazdou etapou vyzdobi mistnost (sal, malou télocvi¢nu) predem pfipravenymi rekvizitami (pfiprava salu pred kazdou
etapou nesmi trvat dlouho, max. 10 minut). Pfipravi rovnéz bar, ktery je po celou dobu hry neménny, anebo se méni jen
v detailech. Poté nasleduje rozehrani jednotlivych etap véetné konfliktnich momentd, které jsou v rezii vyucéujicich. Doba
trvani etap zalezi na zapojeni U€astnikd a konfliktni situaci, mezi 15 az 30 minutami. Spolu s proménou scény a
previéknutim je realné odehrat za 4 hodiny celkem 6 etap.

Navrhy jednotlivych etap:
1. Tricata leta: swing, jazz, tango, charleston; smetanka versus chudi (hospodarska krize). Atmosféru dokresluje
zpévacka (na playback). Konflikini situace: Do tancirny vstupuje par zbohatliku, ktefi se chovaji povysené. Zeny flirtuij,

muzi se chystaji témér poprat. VSichni se chodi bavit k baru.

2. Druha svétova valka, protektorat: Tancirna se méni na protiletadlovy kryt (zatemnéni oken, pfevrzené zidle, chybi



vyzdoba, bar je prazdny. Zdali se ozyvaji poplasné sirény. Konflikini situace: Mezi U€astniky se skryva jeden zid (zidovka).
Do tancirny virhnou dva gestapéci a kontroluji doklady. Je na G&astnicich, zda mezi nimi bude pfedem stanoveny udavac,
anebo jaky postoj k ukryvané osobé zaujmou. P¥ili§ se netanci, déj je postaven na dramatizaci konfliktu.

3. Osvobozeni: zni vojenské pochody, Castusky, lidové pisné apod. Lidé se raduiji, tanci. Konfliktni situace: Do tancirny se
pfibelhaji zranéni vojaci, ktefi ukazuji na zradce a vyzyvaji k vyfizeni Gcta.

4. Konec 50. let: lidova zétgava na vesnici, polka, val¢ik. Konfliktni situace: Do tancirny vtrhne mladik s kytarou a za¢ne
hrat a zpivat rock-and-roll. Cast Uc¢astnikl je pohorSena a snazi se ho vyhodit, vétSina je ale nadSena a zacina do rytmu
tancit. Je vhodné pohrat si s energii rock-and-rollu a vyzkouS$et si i néjakeé figury.

5. Rok 1968: Beatles a dalsi hudba konce 60. let. V tancirné vladne volna zdbava, mezi kratkymi Saty se objevuji typické
odévy hippies (vCetné lehce uvolnénych mrav(, objimani apod.). Konflikini situace: Hudba je nasilné pferusena
rozhlasovym hlagenim z 21. srpna 1968 o vpadu tankl na Gzemi Ceskoslovenska. U&astnici mohou sal opustit na pokyn
vysilany z rozhlasu, anebo jsou pfinuceni odejit, kdyZ do salu pfijde skupina (par) vojakl se samopaly.

6. 80. léta: jakakoli hudba 80. let, Ize zafadit i Poupata (spartakiadu) nebo ,cécka“. Je mozné se ,vyfadit” jako na staré
diskotéce. Konfliktni situace: postupné rozsvéceni svicek a zvonéni klici, piseft Marty KubiSové apod.

Metodicka doporuceni

« Uloha je pomérné naro€na na pfipravu organizatorl i udrZzeni dynamiky a zapojeni studentd pfi samotné realizaci,
doporucuji alespon 4 organizatory (idealné 2 pary)

« je mozné soustfedit se na urcitou oblast hry podle oboru vzdélani

« vyhradit si na realizaci hry nap¥. pate¢ni odpoledne/vecer, anebo den pfed volnem

« Zzjistit si dopfedu zajem zakl o Uc¢ast (hra se obtizné realizuje pfi poctu do deseti Zaka)

« organizatofi by méli zajistit néjaké kostymni dopliky k zapljéeni pro studenty, ktefi nesehnali odév pro urcitou etapu

« pracovat citlivé s atmosférou etapy i skupiny, moznost zkratit nebo naopak prodlouzit etapu podle toho, jak se odviji

o moznost vmisit na za¢atek kazdé hry kamelota, ktery ,prodava“ noviny a ¢te palcové titulky (noviny mohou
v mistnosti i viset rozvéSené jako plakéaty) — zaci si tak 1épe pfedstavi etapu, ozivi si klicové historické udalosti (nebo
vyuzit pfedem nato€eného rozhlasového vysilani)

« po skonceni akce doporuCuji zadat zakim slohovou praci — zpravu o akci, kterda maze byt zvefejnéna v novinach, na
facebooku Skoly apod.

Presah do predmétu:

« télesna vychova a zdravi

« dramaticka vychova

o déjepis

« hudebni vychova

« vytvarna vychova (pro umélecké obory)
o Cesky jazyk

ZpUsob realizace
Prakticka

Misto: télocvi¢na, sal nebo jidelna Skoly (dle moznosti)

Pomucky

« kostymy, rekvizity

« obcerstveni

« vybrana hudba k danym etapam, pocita¢ nebo CD pfehravac

« dal&i vybaveni (sviCky, klice, praporky, Sefik, lampiony...) podle toho, jak se organizatofi rozhodnou etapy realizovat

VYSTUPNI CAST
Popis a kvantifikace vSech planovanych vystupt
« vytvofené dobové rekvizity, kulisy
« pfipravené dobové kostymy/doplriky
« pfip. vytvofené dobové radiové vysilani/noviny

- fotodokumentace &i video
« slohova préace / €lanek do Skolnich novin / €lanek na facebook Skoly (jako zpétna vazba a zprava o akci)



Kritéria hodnoceni
Caést realizaéni se nehodnoti, cilem by mél byt osobni proZitek zaka.
Hodnoceni piipravné &asti: Zak tlohu spinil, pokud se aktivné podilel na tvorbé kostym, rekvizit, kulis apod. Znamkovani

hotovych vyrobku je samoziejmé& mozné a zavisi na zvazeni vyucujiciho, nicméné dlraz je vhodné klast spiSe na ucast a
aktivitu Zaka pfi samotné realizaci.

Hodnoceni odevzdané slohové prace (Clanku) — dle ustalenych pravidel pro psani slohové préace.

Doporucena literatura
Hrkal, Hanus: Zlaty fond her Il. Praha, Portal 1998.

Poznamky

Ro¢nik: Zavisi na vyuce déjepisu danych Skol (posledni ro¢nik vyuky déjepisu v daném oboru).
Obsahové upfesnéni

VV - VSeobecné vzdelavani

Material vznikl v ramci projektu Modernizace odborného vzdélavani (MOV), ktery byl spolufinancovan z Evropskych strukturalnich a investicnich fondd a jehoZz
realizaci zajistoval Narodni pedagogicky institut Ceské republiky. Autorem materidlu a vsech jeho Easti, neni-Ii uvedeno jinak, je Lenka Houskova. Creative
Commons CC BY SA 4.0 — Uvedte puvod — Zachovejte licenci 4.0 Mezindrodni.



https://creativecommons.org/licenses/by-sa/4.0/deed.cs
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