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KAz3d A2lohy
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VyuA%itelnost komplexnA A2lohy

Kategorie dosaA%enA©ho vzdA>IAjnA

M (EQF AcroveA” 4)

LO (EQF AcroveA” 4)

VzdAslAjvacA oblasti

IN - InformatickA® vzdAsI1AjvAjnA

Vazba na vzdAsIAjvacA modul(y)

SestavenA poAAtadia 4€“ algoritmizace (M)

Akola

VOA , SPA automobilnA a technickAj, SkuherskA®ho, ACEeskA© BudAsjovice
KIAAovA© kompetence

MatematickA© kompetence, DigitAjInA kompetence

Datum vytvoA™enA

03.10.2019 21:13

DA®lka/AasovA;j nAjroAnost - OdbornA®© vzdAIAjvAinA
DA®©lka/AasovA;j nAjroAnost - VAjeobecnA®© vzdAslAjvAinA
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PoznAjmka k dA®Ice A%lohy

RoAnAk(y)

2. roAnAk, 3. roAnAk

A“eAjenA Aclohy

individuA|InA, skupinovA©

DoporuAenA"z poAet A%A kA

10

Charakteristika/anotace

A‘/2A|C| se bAshem projektu seznA,mA se A|n‘r0vacAm| a deA||frovacAm| metodami dnes i v historii, pATMedstavA je, ostatnAm ve skupmA> vytvoATMA-
vAlsvojovAls diagram pro (de)A.lfrovAmA zprAjv, ten spoleAnA: odladA a nAjslednA> ho naprogramujA, tedy vytvoATMA fungujAcA (de)A.n‘rovacA aplikaci.

SeznAjmenA s A||frovacAm| metodami bude probAhat |nd|V|duA|InA> resp. ve dvoucAch A‘/2A|C| si osvojA vthedA|vA|nA relevantnAch zdrOjA' informacA-
ajejich vhodnA®© pATMevedenA pro A°Ae|y prezentace ostatnAm OdIadA>nA vA‘/zvova@ho diagramu probA-hne formou expenmentA,InAho

ovA Am™enA; vybranA@ slovo nebo krA,tkA| vAs ta se zaA.lfrUJe potom deA|IfI’U]e a porovnajA se hodnoty vstupu a vAYzstupu. HlavnAm vAlsstupem je
ovA,em fungujAcA program, kterAls A,lfrUJe a deA,lfrule slova a krAjtkA©® vAsty.

JADRO ASLOHY



OAekAjvanA®© vAYzsledky uAenA
AveAjk:

. vthedA|vA| relevantnA a dostateAnA» pAT'V'esnA© informace o A,|frovacAch metodAjch na ZAjkladA- zadA.nA

. pATMevede informace do vhodnA® podoby pro pATMedstavenA ostatnAm, pAT'V'ltom dodrA%UJe autorskA® prAijvo;
« prezentuje informace;

. vytvoATMA VA‘/2VO]OVA1/2 diagram vybranA@ AjifrovacA metody;

« odladA vA‘/2v010vA‘/2 diagram jinA®ho A%A ka;

« ve vybranA®©m nA,stroll naprogramuje aplikaci pro A.lfrovAmA slov a krAjtkAtach vAst;

« interpretuje program jinAGho A%A,ka

« poAAtA| variace, permutace a kombinace.

Vazba na RVP

InformatickA® vzdA>|1AjvAjnA:

. vyst »tIA danAvs algoritmus, program; urAA, zda je danAts postup algoritmem;

o rozdAsIA probIA@m na menA,A AAisti, rozhodne, kterA®© je vhodnA® A™eAit algoritmicky, svA© rozhodnutA zdAvodnA; sestavA a zapAAje
algoritmy pro ATMeA|enA problA©mu;

« ve vztahu k charakteru a velikosti vstupu hodnotA nAjroky aIgorlth algoritmy podle rAznAvsch hledisek porovnA| a vybere pro ATMeA|enA‘/2
probIA©m ten nerhodnA>JA|A vylepAjA algoritmus podle zvolenA®ho hlediska;

. sestavA pATMehIednAVz  program, ten otestuje a optimalizuje;

. pouA%AvA, opakovAinA, vA-tvenA programu se sloA%enAvzmi podmAnkami, promA-nnA®©.

MatematickA© vzdA:IA;vA;jnA:

« uA%AVA| vztahy pro poAet variacA, permutacA a kombinacA bez opakovAjnA.
PrA"A™ezovA®© tA©ma ACElovA-k a digitAjinA svAst
AveAjci jsou vedeni zejmA®©na k tomu, aby:

. vyjadATMovall se za pomoci dlgltA|InAch prostATMedkA‘ a vyth,ATMell a upravovali vlastnA dlgltA|InA obsah v rAznAtsch formAjtech; mAsnili,
verpA,ovall a zdokonalovali obsah stAJva]AcAch dAsl S cAlem vytvoATMlt novA1/2 orlgmA|InA a relevantnA obsah;

« zAskAjvali data, informace a obsah z rA"znAYsch zdrOjA' v d|g|tA|InAm prostATMedA pAT'V'l vyhledAjvAinA pouA%Avall rA"znA© strategie; zAskanA;
data a informace kriticky hodnotili, posuzovali jejich spolehlivost a A%plnost.

Specifikace hlavnAch uAebnAch AinnostA A%A;jkA/aktivit projektu vA. doporuAenA®ho AasovA©ho rozvrhu

PanA mka k Aa,stA@mu rozvrhu: DA®Ika A%ohy je stanovena na 12 hodin pro informatickA© problA@my, poslednA Akol, kterAvz trvA; 2464
vyuAovacA hodiny, spadA; do hodinovA®© dotace pro matematiku. MAI by takA®© bA¥:t veden uAitelem matematiky.

1. AvzAjci individuAjInAs hledajA informace o AjifrovacAch metodAjch, nAjslednAs si jednu vyberou:

« VAYbAsr _metody probA, >hne spoIeAnA> s uAitelem, aby A%A.m nezpracovA|vaI| stejnA©® A.lfrovacA metody;
« dvAsma A%A kA m je pA™idAlena vA%dy jedna metoda, takA%e nadAjle A%Aici pracujA ve dvojicAch.

UpAT gsnA>n kvAli poAAtaonA©mu zpracovA,nA by mAslo jAt o A,|frovA,nA textu do textu, pATMApadnA> Alsel (bylo by sice moA%nA® vyuAvAt
abecedy, v nAA% se pAsmena kA3du1A napATM pomocA tvaru ruky, ale jen v pATMApadA> Asse by se nepouA%lI poAAtaA a€“ takA® by se muselo zmAsnit
zadAjnA pA™iloA%4enA® k tAGto Alloze).

2. Pro vybranou AnfrovacA metodu vytvoATMA A%A,u ve dVO]ICACh prezentaci: vthedA,vaJA a vybArajA relevantnA informace, sprAjvnAs citujA zdroje;
vhodnA; voIA schA©ma prezentace, vyuA%AvaJA obrAjzky, sprA|vnA> Aasu1A pAT'V'ApadnA© efekty apod. IdeA;InA> prezentace obsahuje nejen princip
samotnA®© AjifrovacA metody, ale takA® zajAmavosti z historie jejAho pouAitA.

3. AvsA|ci ve dvojAcAch pA™edstavA AjifrovacA metodu ostatnAm A%4A kA m.

4. Na zAjkladAs tA®to motivace kaA%dAv2 A%A k vybere nebo vymyslA jednu AjifrovacA metodu, nemusA si vybrat tu, kterou zpracovAjval pro prezentaci.
(PrvnA AtyA™i body dohromady 3 vyuAovacA hodiny.,)

5. DaIA|Am vAsttupem je vAlzvojovAYs diagram vybranA© A||frovacA metody. Detaily metody Ize vthedA.vat z dostupnAtach zdrOJA' nebo je
samostatnA> domAzA|let. Vybranou metodu A%Aik rozebere na menAjA AA;sti a zapAAje ji vA4vojovAYzm diagramem.

(1 vyuhovacA hodina)

6. OdladA-nA diagramu: A%4Ajk dostane k dispozici vAYavojovAYz diagram jinAGho A%Ajka a pokusA se zaAjifrovat a nAjslednAs deAufrovat slovo nebo
krA.tkou vAstu. PorovnA. vstupy a vAYsstupy, a pokud se neshodujA, najde v diagramu chybu a opravA ji. Zkontroluje diagram i v pATMApadA> Adse se
vAYsstupy shodujA.

(1 vyuhovacA hodina)

7. HlavnAm vAvsstupem je program, kterAvz bude zprA,vy A,|frovat i deAufrovat PA™i tvorbA> se vychA,zA z vA‘/2v010vA©ho diagramu. A‘/2A|k
implementuje algoritmus ve vybranA©m programovacAm prostA™edA. SouAA;stA programu je i vhodnA® uAdsivatelskA® prostA™edA. Program bude
umAst zprAjvy A||frovat i deA,lfrovat

ProgramovacA prostA™edA urAuje uAitel, mA-A%e se pro jednotlivA® A%A ky liAjit podle jejich schopnostA nebo preferencA.

Po vytvoA™enA programu A%Ajk popAAie algoritmus jinA®ho A%Aka.

(7 vyuhovacAch hodin)

8. PATMl hodinAjch matematiky se A%A.m budou zabA*/zvat probIA©my, kterA®© souvisA se AjifrovAjnAm: zejmA®na poAty moA¥nostA s rA"znAvzmi
poA%sadavky na sloA%itost hesla. BIAA%e viz zadAjnA pA™iloA%enA®© k tAGto Alloze.

(24€“4 vyuAovacA hodiny; dle zvAjA%enA uAitele matematiky)

MetodickA; doporuAenA



VAY2bA-r programovacAho jazyka zAjvisA na pokroAilosti A%A|ka slabAjA A%Ajci mohou vyuA%At i tabulkovAYz procesor a jeho vestavA-nA® funkce, ale
spAA,e se doporuAuje vizuAjInA programovacA jazyk: vA; tA.A koncentrace na algoritmus, okamA%itA© vA'sstupy, bez strikinA syntaxe. AvsAjci s vAce
zkuA,enostml mohou programovat v textovA©m programovacAm jazyce.

| pA™i ladAsnA vAYzvojovA®ho diagramu je vhodnA® myslet na AcroveA” A%A kA", SlabAjA A%4Aci by mAsli kontrolovat a ladit jednoduAjAjA diagramy a
naopak.

Je vhodnA®© AasovA> sladit probArA.nA IAjtky v matematice, aby sev dobA: realizace projektu mohli A%A.m v hodinAjch matematiky seznamovat s
kombinatorikou a 21|A|A¥ovat poAty moA%nostA tvorby hesel pA™,i rA"znAvsch specifikacAch.

Je tA™eba bAst pATMlpravenA‘/z na to, A%e pro A%A.ky je tvorba algoritmu nebo diagramu nA,roAnA, VytvoATMlt fungulAcA program pak zvlAjdne

tA™eba jen nAskolik mAjlo z nich. CAlem vAjak nenA nauAit A%Ajky programovat, ale nauAit je pA™emA1zA|let abstraktnA> a pA™esnAs, jednoznaAnAs
a systematicky.

ZpA“sob realizace

IndividuAjInA vAYsuka

TeoretickAj vAlsuka v uAebnAjch ICT
PomA-cky

PoAAtaA
Software pro tvorbu prezentace

Software pro tvorbu vA2vojovAG©ho diagramu (nejlA@pe volnAs dostupnAtz program PS diagram, pA™Ap. jinAYz software, v kterA©m se dajA vytvAjA™et
diagramy)

Software na programovAinA (napA™.: Python, Ize vyuA%At on-line dostupnA® prostA™edA Scratch nebo jeho desktopovAj verze Snap!, Ize takA©
vyuA¥%:At tabulkovA'2 procesor)

VASTUPNA ACEAST

Popis a kvantifikace vAjech plAjnovanAvzch vA'sstupA”

Prezentace na tA©ma souwseJAcA 5 A.n‘rovAmAm (HodnotA se nejen samotnAY2 dokument se zpracovanou prezentacA, ale i pATMednes pAT'V'ed
spoluA%Aijky. PA™ednes mA-A%e bAvzt kvATli AasovA© nAjroAnosti zkrAjcen.)

VAvsvojovAYs diagram
Program AjifrujAcA a deAjifrujAcA zprAjvy
KritA©ria hodnocenA
InformatickA© vzdA>l1AjvAinA
rezen 1

. vA,echny nA,IeA%ltostl prezentace: 6 b
« prezentaAnA dovednosti: 4 b

diagram (14 b)

« sprAjvnAvz zAjpis vlastnAho diagramu: 8 b _
« testovAjnA a oprava diagramu jinA©ho A%Ajka: 6 b

rogram (1

« sprAjvnA; funkAnost: 12 b } . )
o UA%ivatelskA© rozhranA (hodnotA se pA™ehlednost a jednoznaAnost): 4 b

V souhtu za informatickA©® vzdAsIAjvAinA: 40 b
MatematickA©® vzdA>IAjvAjnA
sprAjvnA® A™eAenA: 3 b
sprAjvnAY% postup: 2 b
x4 A%lohy = v souAtu za MatematickA© vzdAs1AjvAinA: 20 b
Celkem za celou Alohu: 60 b
OrientaAnA hodnocenA:
o 602€“48 b a€| 1
473€"36 b a€| 2
35a€"24 b a€| 3

233€"12 b 4€! 4
114€0 b 4€! 5

L]
L]
L]
L]
HodnocenA je moA%nA® rozdAslit na AA;st informatiky a matematiky a znAjmkovat AA;sti oddAslenAs v tomtA®A% nebo podobnA©m pomAsru jako u
celkovA®ho hodnocenA.
DoporuAenA,; literatura

InformatickA© myAlenA. InformatickA© myAjlenA [online]. DostupnA® z: https:/imysleni.cz/


https://imysleni.cz/

VzdAslAjvacA materiAjly. InformatickA© myAjlenA [online]. DostupnA® z: https://imysleni.cz/ucebnice

ZA klady informatiky pro stA™ednA Ajkoly. InformatickA© myAjlenA [online]. DostupnA® z: https://imysleni.cz/ucebnice/zaklady-informatiky-pro-stredni-
skoly

ZAklady programovAjnA v jazyce Python pro stA™ednA Ajkoly. InformatickA© myA;lenA [online]. DostupnA® z: https:/imysleni.cz/ucebnice/zaklady-
programovani-v-jazyce-python-pro-stredni-skoly

PoznA;jmky

PoznAimka k AasovA©mu rozvrhu: DAGlka A%lohy je stanovena na 12 hodin pro informatickA© problA@my; poslednA A%kol, kterAvs trvA| 25€"4
vyuAovacA hodiny, spadAj do hodinovA© dotace pro matematiku. MA:| by takA® bA'4t veden uAitelem matematiky.

ObsahovA© upA™esnA>nA
VV - VAjeobecnA® vzdAsIAjvAjnA
PA™Alohy

o zadani-KU_Sifrovani-zprav.docx
o navrh-reseni_Vyvojovy-diagram.png
o navrhy-reseni_Kryptografie.xlsx
o reseni_Matematicke-vypocty.docx
« Dokumentace-z-overovani-KU_Sifrovani-zprav.docx
« Reseni-zaka_prezentace.pptx
« Reseni-zaka_Sifrovani.sb3
o Reseni-zaka_Sifry-1.docx
o Reseni-zaka_Sifry-2.docx
MateriAjl vznik v rAjmci projektu Modernizace odbornA©ho vzdA:1AjvAinA (MOV), kterA%z byl spolufinancovAjn z EvropskA¥zch strukturAjinAch a investiAnAch fondA™ a jehoA% realizaci zajiAjA¥oval

NAjrodnA pedagogickAYz institut ACEeskA®© republiky. Autorem materiAjlu a vAjech jeho AAjstA, nenA-li uvedeno jinak, je VAt Waldhauser. Creative Commons CC BY SA 4.0 4€“ UveAte pA'vod 4€*
Zachovejte licenci 4.0 MezinAjrodnA.
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