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Barvy v Pre-pressu

Teorie svétla barev
- Podle vinové teorie je svétlo elekiromagnetické vinéni, jehoz Cast je lidské oko schopno vnimat
(tzv. bilé svétlo).

Jednotkou vinové délky jsou nanomentry. Lidské oko dokdze vnimat 17000 barev a 300 odsting
Sedé. Pojmenovat

umime jen nékolik desitek. Kazdda Clovék vnima barvy zcela subjektivné tzn, ze kazdy vidime
barvy jinak. Coz zavisi

na rozdilné spektrdini citlivosti oCi, psychickém stavu Ci zdroji svétla.

Svétlo md dvoji povahu, kterd se déli na:
e Kvantovou - svétlo je proud malych kvant energie (nejmensi jeden foton)
¢ Vinovou

- Elektromagnetické vinéni je charakterizovdno vinovou délkou od max/min viny ke drunému.
- Bilé svétlo je lidské oko schopno vnimat. Rozkladem bilého svétla ziskdme barevné spekfrum.

K tomu abychom mohli vidét barvy, musime mit:
- Zdroj svétla a pozorovany predmét.
- Svétlo vychdzejici ze zdroje dopadd na pozorovany predmét a bud se odrdzi nebo nim prochdzi.
Svétlo musi zachytit
oko pozorovatele a viem je ndsledné vyhodnocen mozkem.
- Pfi kontrole barev se pouziva tzv. standardizované osvétleni s kvalitou denniho svétla. Bez ceho

bychom nebyli schopni
barvy vnimat rediné Y
Zdakladni rozdéleni barev:

e Primarni — z&kladni RGB, fikd se jim tretinové barvy

e Sekundarni - doplnkové CMYK, fikd se jim
dvoutfetinove

Aditivni miseni barev: Misenim svétel RGB ziskdme barvy sekunddrni. Tohoto zpUsobu vyuzivaiji
monitory, televize, lidské oko. Nazyva se také jako souCtové miSeni barev. Barva, kterd vznikne
souCtem aditivniho miSeni, se nazyvad bilé svétlo a oznacuje se jako barva doplrikova
(komplementdrni barva)

Subtraktivni miseni barev: Misenim barev CMYK ziskdme primdarni barvy, cehoz vyuzivaiji tiskari
v tiskdrndach. Pridanim cerné barvy se zvysi kontrast.

Princip subtraktniho miseni a doplrikovych barev: Nasvitime-li predmét, jevi se ndm jako zdroj
svétla. Svétlo nevytvdri, ale pouze ho odrdzi. Nékteré viny ale pohlfi. Lidské oko vnimd odrazené
vinové délky (barvu predmétu).

Vytazkové a barevné filtry: jejichz Ukolem je vytvorit z barev dilci negativy a diapozitivy pro
jednotlivé sekunddmi barva CMYK. Vytazky se ziskavaji fotograficky nebo skenerem. Cernd barva
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se pridd ke zdUraznéni, nazyva se K (KEY). K vytazkovdni se pouzivaji barvy RGB. Kazdd barva
pohlti vSechny cdsti bilého svétla krom své viastni barvy, tu odrazi.
Doplrikové barvy
Pouzitim filir0 RGB obdrzime tyto vysledky: P —
e Modry filtr — propusti modrou, zadzi Zlutou (R+G =) _—
o Cerveny filir - propusti ervenou, zadrzi azurovou
(G+B=azur)
e Zeleny filtr - propusti zelenou, zadrzi purpurovou (R+B=
purpur)

Vytvdreni barevnych separaci: pomoci pocitace je napodobena klasickd postupka
nepocitacovych separaci. Namisto barevnych filtrd zde pracuji tzv. algoritmy, které vypocitavaji
rozvrzeni intenzit Sedi na jednotlivych separacich.

Barevné separace - generovani ¢erného kandlu: Souc¢tem CMYK vznikne cernd barva pouze
teoreticky popravde je to nekvalitni Sedd nebo tmavéeé hnédd, proto je Cernou barvu je nutné
pridat. Kdyz se ¢ernd barva nepridd, zpUsobi to neostrost a obrdzek nemad potrebnou hloubku.
Barvy CMYK prosakuji papir a jejich schnuti je pomalejsi, nepraktické.

Tekuté ofsetové barvy se rozpijeji, proto &im min se jich nandsi tim 1épe. Cerny kandl nahrazuje
kandly CMYK a snizuje mnozstvi nandsené barvy. Pro tyto Upravy existuji 2 techniky: ECR (noviny)
a GCR (pro ofset Ci digitdl).

Barvové prostory - matematicky popis barvy

Kazdou barvu Ize popsat tremi velic¢inami:
e Odstin — vinova delka, kterd dopadd na detektor Ci oko ( RGB a Y)
e Jas - charakterizuje svétlost nebo tmavost barvy (Cernd nebo sedd)
e Sytost —uddva, jak je barva vnimdna tzn. kalnd nebo Cistd

Barvovy model (prostor) — barva je definovdna tremi hodnotami, kterymi jsou odstin, sytost a jas.
Barvoveé prostory rozdélujeme na zdvislé a nezdvislé. Rozdéleni ale zavisi na tom, zda je zndzornéni
barev v prostoru zavislé na barevném rozsahu tzv. gamutu.

Zakladnimi barevnymi modely jsou: RGB, CMYK, HSB, HSL a nezdvislé barvy. Na nezdvislych
barvdch je postaven systém spravy barev Color Managenment Systém.

e RGB barevny model: vychdrzi ze tfi primdrnich barev. Vhodny pro zpracovdni signdlu
televize a monitoru. S fimto modelem pracuje také technika skeneru. Jednd se o zAvisly
barvovy prostor.

e CMYK barevny model: vychdzi ze tfi sekunddmich barev a kreslici Cerné. Je pouzivén pro
tisk a vystupni zafizeni jako jsou tiskarny Ci natiskova zarfizeni. Jednd se o zavisly barevny
prostor.

Color Management Systém

Obrazovd data probihajici od zdznamu az po viastni publikaci. Radou procesd a dochdzi b&hem
nich k chybdm v reprodukci. Kazdy pfistroj se projevuje jinak barevné a reprodukuje barvy svym
specifickym zpUsobem. Barvovy prostor RGB disponuje jinym prostorem barev nez CMYK. Pro

vystup z pocitace se tedy RGB musi prevést do CMYK.

Barevny gamut zafizeni - je rozsah barev, které prislusenstvi mize vidét Ci zobrazit. Gamuty se



or

zakresluji do chromatického diagramu a nékdy do LAB. Jeho vyhodou je porovndni barevnych
moznosti rdznych zafizeni.

Systému Color managenmentu se déli na:

e Ofteviené systémy — komponenty od riznych vyrobcU. Charakteristika vsech pfistrojd
(vstupni a vystupni) musi byt promérena a pres odpovidaijici program jsou ndsledné
vypocitany profily.

e Uzavrené systémy — Vsechny komponenty hardwaru a softwaru jsou kompatibilni (od

jednoho vyrobce) Chyby, které nastanou, se eliminuji uz v systému .

Ukoly CMS = vyrovndvdni chybnych pfenos barev mezi riznymi pfistroji. Zajisténi prepo&tu mezi
prostory CMYK a RGB aby doslo k nejmensi ztraté barevnych informaci. Z tohoto ddvodu bylo
zaloZzeno ICC, které vytvdari spravu barev nezdvisle na vyrobci Ci zafizeni programu.

Rl T Chromaticky diagram xy
ICC profily — zaklad CMS. Slouzi ke kalibraci pro kazdé vstupni 0s] /0 Koc

—— 1SO Coated

a vystupni zarizeni. Lze pres né charakterizovat viastnosti 07
vstupnich, vystupnich zafizeni ve vztahu k barvém. ICC profily 06
popisuji chovani zarizeni 5001
pri pfevodu barev. Pro jejich vytvdreni se pouzivaiji specidini VOA

programy jako je FromilMaker. Lze ziskat profily jiz pfi nakupu.
Vytvoreni ICC profill se realizuje porovndnim referencnich dat
s nasnimanymi daty, kterd se n&sledné porovnaiji a proméri.

Metody pro prepocet barvovych gamutu se rozdéluji na 4 0000 07 02 03 04 05 05 o7 o8
zaklady: X

e Perceptual matching

e Relative colorimetric matching

e Absolute colorimetric matching

e Saturation matching

Kritéria kvality tisku

Reprodukce barev tiskem - cilem je maximdini napodobeni barvy predlohy. M&-li predloha pouze
jednu barvu mUzeme vyuzit barevné vzorniky PANTONE, ve kterych jsou presné zobrazeny
jednotlivé odstiny barvy. Megakorporace maji moznost si registrovat svoji barvu a maiji jistotu, ze
bude pfi viem stejnd (coca cola - cervend)

Barvy PANTONE jsou predem predmichané. Barvy vybrané ze vzorniku je mozné tisknout jako
pfimé nebo je prevést podle uvedenych hodnot na barvu vytazkovou a tisknout béznym
soutiskem barev CMYK. Orientacni doba vzorniku pantone je od 2 000 po zhruba 10 000 K&. Pri
reprodukci se vyuziva trilbarevnd (trichromatickd) reprodukce. Na tomto zpUsobu pracuije
pocitacova technika, digitdini fotografie, tiskarny.

Cely proces se sklada ze dvou kroku:
e Barevnd analyza (rozklad)
e Barevnd syntéza (slouceni)

Posuzovani kvality tisku
Spoftrebitel produkt vnimd a tedy ho i hodnoti. Vnima predevsim: sytost, kontrast, Cistotu barev,
ostrost, chyby v obraze (zrnitost, rozrastrovdni) Ci pfirozené poddni barev obecné zndmych



objektd. Tiskovy stroj neni vybaven oviddacimi prvky. Pii optickych jevech je nutné sledovat
parametry tisku, které Ize primo ovlivnit.

Paramentry sledované pii tisku jsou:

Narust tiskového bodu - Ize ho zméfit denzitometricky. Pro vyhodnoceni musime mit celou
autotypickou skdlu. Ndrust se rozdéluje na opticky (vZdy se projevi a nejde regulovat) a
mechanicky (rozsifeni tisk. bodu)

Rovnomeérnost vybarveni — rozdéluje se na vybarveni kolmo na smér tisku (sefizuje se
sefizenim barevniku) a po sméru tisku (zavisi na roztéracich vdalcich). Vyhodnocuije se okem
a denzitometricky.

Smyk - Rozdil optickych hustot. Negativni jev vznikly v dUsledku nepresného poméru
odvalovacich vdlcd. Dalsi divod vzniku smyku je nepresné utazeny potah vdice, spatné
napnuti, Spatny pritlak. Velikost smyku

se vyhodnocuje denzitometrickym mérenim kontrolnich prvk(. Projevuje se jako ndrdst
optickych hodnot.

Soutisk — PloSné kryti pfi dvou a vice barevném tisku. Okem viditelny nesoutisk je od
0,3mm. RozliSujeme

U soutisku presnost naklddaci (vice barev se tiskne) a preddvaci (presnost preddvani mezi
tisk. Jednotkami)

Kontrast — cilem je méné barvy a maximdalni optickd hustota s minimdlnim rozsirenim
tiskového bodu. Optimdini kontrast mizeme charakterizovat nejmensim mnozstvim pouzité
barvy. Méfi se denzitometricky.

Trapping — priimavost barvy, zaznamendava kolik barvy se prenese na predchdzejici
natisklou barvu.

Tolenaarova rovnice - vyjadfuje vztah mezi nédnosem barvy a optickou hustotou.

Predpoklady kvalitniho tisku jsou:

Kvalitni predlohy

Sprdvné a presné provedend predtiskovd priprava
Stabilni, kvalitni tiskovy stroj

Vhodné zvolené materidly

Pracovni kdzen

Parametry tisku se rozlisuji na:

Vseobecné - parametry jednotlivych pracovist (teplota, vihkost, osvétleni, barva atd.)
Specifické pro tiskové techniky — parametry TF, TB (reologie, optické), TS (vykonové,
technologické)

Specifické pro potiskované materidly - parametry papiru (archové - rovinnost, kotoucové
— pevnost)

Obecné pro tisk - parametry vybarveni - optickd hustota, rovnomérnost,

Dalsimi znaky uZivanymi pro hodnoceni tisku jsou:

Oblackovy tisk - nerovnomérnosti v tiskovém obrazu jemné, pravidelné nebo
nepravidelné. Snizeni optické hustoty fisténé barvy.

Krupicovy tisk -Nerovnomeérnosti v tiskovém obraze se skvrnami rdzného faddu. Mohou to byt
i lesklé skvrny.



Zdvojeny tisk - projevuije se joko zdvojeny obrys prvkU tiskového obrazu. Lze jej oznacit jako
nezddouci tisknuti obrazovych bodd a textovych prvkd vedle sebe. Obvykle dochdzi

k tézkému naruseni Citelnosti.

Tonovani — nezddouci tisknuti barevného zdvoje patrného po celém archu. Netisknouci
mista prijimaiji barvu.

Sablonovani - nerovnomé&rnost pfi zabarvovani tiskové formy. Negativa zpUsobuji pozitivni
stinovy obraz.

Obtahovani - Pienos tiskové barvy na zadni stranu dalsino tisku ve vykladaci tiskového
stroje. Jednd se o obtisk Cerstvé barvy z horni Casti archu na spodni stranu, ktery je nad nim.
Tiskovy obraz se pritom poskodi.

Potisténi — opticky projev tiskové barvy na nepotisténé zadni strané papiru. Je disledkem
prordzeni tiskové barvy a jejino prosvitdni coz je dusledkem nedostatecné opacity papiru.
Otér barvy - Barevné pigmenty tiskovych barev na papire prakticky nedrzi, ackoli je barva
prakticky suchd.

Mista s vadnym tiskem — nadrazeny pojem cetnych necistot, které se usazuji na gumovém
potahu a na tiskové desce ofsetu. ZpUsobuiji rusivé vadné misto v tiskovém obraze.
Vytrhavani — odtrzeni nebo natrzeni povrchu papiru mechanickym namdhdnim pri prenosu
tisk. barvy. Ve viech pfipadech se uvolnuji z povrchu soucdsti natéru, vidkna, plnidla aqi.
Vytrhavani se rozlisuje na: vytrhdvani materidlu, natéru, puchyrk (Stépeni), necistot.
Dochdzi k rusivym mistdm s vadnym tiskem.

Inaky potizi pri tisku jsou:

Vyduti papiru — papir, ktery ztratil na vihkosti okraji a proto nevykazuje dokonale rovnou
plochu. Souvisi s nim také zdvojeny obraz a obtahovani.

Opotiebeni tiskové formy - tiskovd forma je vystavena zabarvovdni. Projevuje se napr.
Spatnym vybarvenim tisténych ploch.

Prach - vyskytuji se v ofsetu u viech papir(. Prach se usazuje na gumovych potazich, které
je nutno umyt.

Tvorba povlaku - je to kombinace tiskové barvy, prachu a slozek ndtéru. Vytvareni reliéfu
mUzZe vést k tomu, Ze dochdzi k vytrhdvani hran.

Ndvalek - jednd se o zhusténd mista v papiru podobnd uzlikdm. Ty se vytlaci do gumovych
potahU, které ndsledné netiknou.

Staticka elekiiina - statické ndboje zpUsobuiji znacné obtize spojené s ofsetovym tiskem.
Patfi sem oddéleni archd a jejich prdchodem v nakladaci v tiskovém stroji. Obtize

s presnosti soutisku a zdvojeny tisk.

Schnuti tiskové barvy - Spatné schnuti znamend, ze se barva dd seffit. Je lepivd a odolnost
je narusena.

Emulgace tiskové barvy - prijimdni vihcidla tiskovou barvou v ofsetu. Absence emulgace
zpUsobuje vady v zobrazeni tisténych ploch, zbytky kapek vihiciho roztoku. MUze nastat
Spatné suseni barvy, lesk neni dostatecny.
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hodnoceni znakd vad a potizi pri tisku a urceni jejich meznich hodnot.
Toceni UhIU

- Na hodnotiteli zavisi, aby rozhodl, jak bude postupovat. Z&kladni rozhodovaci schéma je

stanoveni zpUsobu
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