
VSTUPNÃ ​ ÄŒÃ ​ST

NÃ¡zev komplexnÃ ​ Ãºlohy/projektu

DesignovÃ¡ Å™eÅ¡enÃ ​ pro tvorbu tiskovin

KÃ³d Ãºlohy

34-u-4/AC31

VyuÅ¾itelnost komplexnÃ ​ Ãºlohy

Kategorie dosaÅ¾enÃ©ho vzdÄ›lÃ¡nÃ ​

L0 (EQF ÃºroveÅˆ 4)

Skupiny oborÅ¯

34 - Polygrafie, zpracovÃ¡nÃ ​ papÃ ​ru, filmu a fotografie

26 - Elektrotechnika, telekomunikaÄ ​nÃ ​ a vÃ½poÄ ​etnÃ ​ technika

63 - Ekonomika a administrativa

66 - Obchod

72 - Publicistika, knihovnictvÃ ​ a informatika

82 - UmÄ›nÃ ​ a uÅ¾itÃ© umÄ›nÃ ​

Vazba na vzdÄ›lÃ¡vacÃ ​ modul(y)

Design dokumentu

Å kola

StÅ™ednÃ ​ prÅ¯myslovÃ¡ Å¡kola Otty Wichterleho, pÅ™Ã ​spÄ›vkovÃ¡ organizace, HostovskÃ©ho, Hronov

KlÃ ​Ä ​ovÃ© kompetence

Datum vytvoÅ™enÃ ​

11. 06. 2019 20:47

DÃ©lka/Ä ​asovÃ¡ nÃ¡roÄ ​nost - OdbornÃ© vzdÄ›lÃ¡vÃ¡nÃ ​

24

DÃ©lka/Ä ​asovÃ¡ nÃ¡roÄ ​nost - VÅ¡eobecnÃ© vzdÄ›lÃ¡vÃ¡nÃ ​

PoznÃ¡mka k dÃ©lce Ãºlohy

RoÄ ​nÃ ​k(y)

1. roÄ ​nÃ ​k

Å˜eÅ¡enÃ ​ Ãºlohy

individuÃ¡lnÃ ​

Charakteristika/anotace

KomplexnÃ ​ Ãºloha je vÄ›novÃ¡na zÃ¡kladnÃ ​m pravidlÅ¯m a principÅ¯m vyuÅ¾Ã ​vanÃ½m v oblasti logotvorby. Å½Ã¡ci Å™eÅ¡Ã ​ modelovou situaci pÅ™i
tvorbÄ› loga a logotypu pro svoji Å¡kolu, a to pÅ™edevÅ¡Ã ​m z hlediska designovÃ©ho a funkÄ ​nÃ ​ho. DÅ¯raz je kladen i na tvÅ¯rÄ ​Ã ​ kreativitu a myÅ¡lenku, z
nÃ ​Å¾ logotyp vychÃ¡zÃ ​. V souladu s tÄ›mito principy Å¾Ã¡k zvolÃ ​ co nejvhodnÄ›jÅ¡Ã ​ designovÃ¡ Å™eÅ¡enÃ ​, kterÃ¡ odevzdÃ¡ jako ruÄ ​nÃ ​ skicu,
vektorovÃ½ vÃ½stup i rastrovou kolÃ¡Å¾.

JÃ ​DRO ÃšLOHY

OÄ ​ekÃ¡vanÃ© vÃ½sledky uÄ ​enÃ ​



Å½Ã¡k:

podrobnÄ› popÃ ​Å¡e zÃ¡kladnÃ ​ pravidla kompozice, vÃ½bÄ›ru barev, vhodnosti pÅ™Ã ​sluÅ¡nÃ½ch fontÅ¯
vytvoÅ™Ã ​ logo (znaÄ ​ku) vÄ ​etnÄ› doplnÄ›nÃ ​ o typografickou Ä ​Ã¡st (logotyp)
navrhne varianty logotypu s alternativnÃ ​ barevnostÃ ​, ve stupnÃ ​ch Å¡edi a alternativnÃ ​ variantu pro aplikace menÅ¡Ã ​ch rozmÄ›rÅ¯
vytvoÅ™Ã ​ kontrolnÃ ​ arch s rÅ¯znÃ½mi velikostmi logotypu pro kontrolu Ä ​itelnosti pÅ™i menÅ¡Ã ​ch stupnÃ ​ch pÃ ​sma
v pÅ™Ã ​sluÅ¡nÃ©m software vhodnÄ› aplikuje vytvoÅ™enÃ½ logotyp na bÄ›Å¾nÄ› potiskovanÃ© pÅ™edmÄ›ty (vizitky, obleÄ ​enÃ ​, hlaviÄ ​kovÃ½
papÃ ​r, reklamnÃ ​ pÅ™edmÄ›tyâ€¦)

Specifikace hlavnÃ ​ch uÄ ​ebnÃ ​ch Ä ​innostÃ ​ Å¾Ã¡kÅ¯/aktivit projektu vÄ ​. doporuÄ ​enÃ©ho Ä ​asovÃ©ho rozvrhu

VÃ½sledek uÄ ​enÃ ​: PodrobnÄ› popÃ ​Å¡e zÃ¡kladnÃ ​ pravidla kompozice, vÃ½bÄ›ru barev, vhodnosti pÅ™Ã ​sluÅ¡nÃ½ch fontÅ¯

2 hodiny

Å¾Ã¡k vyuÅ¾Ã ​vÃ¡ informaÄ ​nÃ ​ zdroje (internet, publikace umÄ›leckÃ©ho zamÄ›Å™enÃ ​, pomÅ¯cky: pÅ™Ã ​sluÅ¡nÃ½ hardware a software pro
zpracovÃ¡nÃ ​ vektorovÃ© grafiky)
Å¾Ã¡k charakterizuje pravidla kompozice vyuÅ¾itelnÃ¡ pÅ™i tvorbÄ› logotypu
Å¾Ã¡k testuje vhodnÃ© barvy a jejich kombinace pro pÅ™Ã ​sluÅ¡nÃ½ logotyp
na zÃ¡kladÄ› zÃ ​skanÃ½ch znalostÃ ​ Å¾Ã¡k vyjmenuje vÃ½hody a nevÃ½hody jednotlivÃ½ch kategoriÃ ​ pÃ ​sma a jejich vhodnÃ©ho vyuÅ¾itÃ ​ pÅ™i
tvorbÄ› loga/logotypu

VÃ½sledek uÄ ​enÃ ​: VytvoÅ™Ã ​ logo (znaÄ ​ku) vÄ ​etnÄ› doplnÄ›nÃ ​ o typografickou Ä ​Ã¡st (logotyp)

10 hodin

Å¾Ã¡k vyuÅ¾Ã ​vÃ¡ informaÄ ​nÃ ​ zdroje (internet, publikace umÄ›leckÃ©ho zamÄ›Å™enÃ ​, pomÅ¯cky: pÅ™Ã ​sluÅ¡nÃ½ hardware a software pro
zpracovÃ¡nÃ ​ vektorovÃ© grafiky)
Å¾Ã¡k zÃ ​skÃ¡vÃ¡ inspiraci pro tvorbu logotypu (z internetu a odbornÃ½ch publikacÃ ​)
Å¾Ã¡k ruÄ ​nÄ› navrhne nÃ¡kres fiktivnÃ ​ho novÃ©ho logotypu svÃ© Å¡koly
v pÅ™Ã ​sluÅ¡nÃ©m vektorovÃ©m editoru Å¾Ã¡k vytvoÅ™Ã ​ novÃ½ fiktivnÃ ​ logotyp svÃ© Å¡koly
Å¾Ã¡k vysvÄ›tlÃ ​ vÃ½znam a myÅ¡lenku vytvoÅ™enÃ©ho logotypu
Å¾Ã¡k testuje Ä ​itelnost (v zÃ¡vislosti na mÄ›Å™Ã ​tku), proporce, velikost, barevnost a funkÄ ​nost tvoÅ™enÃ©ho logotypu

VÃ½sledek uÄ ​enÃ ​: Navrhne varianty logotypu s alternativnÃ ​ barevnostÃ ​, ve stupnÃ ​ch Å¡edi a alternativnÃ ​ variantu pro aplikace menÅ¡Ã ​ch rozmÄ›rÅ¯

4 hodiny

Å¾Ã¡k vyuÅ¾Ã ​vÃ¡ informaÄ ​nÃ ​ zdroje (internet, publikace umÄ›leckÃ©ho zamÄ›Å™enÃ ​, pomÅ¯cky: pÅ™Ã ​sluÅ¡nÃ½ hardware a software pro
zpracovÃ¡nÃ ​ vektorovÃ© grafiky)
Å¾Ã¡k zÃ ​skÃ¡vÃ¡ inspiraci z internetu a odbornÃ½ch publikacÃ ​
v pÅ™Ã ​sluÅ¡nÃ©m vektorovÃ©m editoru Å¾Ã¡k vytvoÅ™Ã ​ variantu logotypu s alternativnÃ ​ barevnostÃ ​, variantu ve stupnÃ ​ch Å¡edi a alternativnÃ ​‐
variantu vhodnou pro aplikace logotypu menÅ¡Ã ​ch rozmÄ›rÅ¯ (potisk tuÅ¾ek, vizitekâ€¦)
Å¾Ã¡k testuje Ä ​itelnost (v zÃ¡vislosti na mÄ›Å™Ã ​tku), proporce, velikost, barevnost a funkÄ ​nost tvoÅ™enÃ©ho logotypu

VÃ½sledek uÄ ​enÃ ​: VytvoÅ™Ã ​ kontrolnÃ ​ arch s rÅ¯znÃ½mi velikostmi logotypu pro kontrolu Ä ​itelnosti pÅ™i menÅ¡Ã ​ch stupnÃ ​ch pÃ ​sma

2 hodiny

Å¾Ã¡k vyuÅ¾Ã ​vÃ¡ pÅ™Ã ​sluÅ¡nÃ½ hardware a software pro zpracovÃ¡nÃ ​ vektorovÃ© grafiky
Å¾Ã¡k vytvoÅ™Ã ​ arch s Å™adou postupnÄ› se zmenÅ¡ujÃ ​cÃ ​ch variant logotypu (i v alternativnÃ ​ verzi)
Å¾Ã¡k testuje minimÃ¡lnÃ ​ moÅ¾nou velikost danÃ©ho logotypu v zÃ¡vislosti na Ä ​itelnosti
Å¾Ã¡k porovnÃ¡vÃ¡ rÅ¯znÃ© verze (pozitivnÃ ​ Ã— negativnÃ ​, plnobarevnÃ¡ Ã— ve stupnÃ ​ch Å¡edi atd.) a jejich Ä ​itelnost pÅ™i totoÅ¾nÃ½ch
rozmÄ›rech

VÃ½sledek uÄ ​enÃ ​: V pÅ™Ã ​sluÅ¡nÃ©m software vhodnÄ› aplikuje vytvoÅ™enÃ½ logotyp na bÄ›Å¾nÄ› potiskovanÃ© pÅ™edmÄ›ty (vizitky, obleÄ ​enÃ ​,
hlaviÄ ​kovÃ½ papÃ ​r, reklamnÃ ​ pÅ™edmÄ›tyâ€¦)

6 hodin

Å¾Ã¡k vyuÅ¾Ã ​vÃ¡ informaÄ ​nÃ ​ zdroje (internet, publikace umÄ›leckÃ©ho zamÄ›Å™enÃ ​, pomÅ¯cky: pÅ™Ã ​sluÅ¡nÃ½ hardware a software pro
zpracovÃ¡nÃ ​ rastrovÃ© grafiky)
Å¾Ã¡k pomocÃ ​ digitÃ¡lnÃ ​ho fotoaparÃ¡tu (nebo stÃ¡hnutÃ ​m komerÄ ​nÄ› pouÅ¾itelnÃ© fotografie z fotobanky) poÅ™Ã ​dÃ ​ fotografie bÄ›Å¾nÄ›
potiskovanÃ½ch pÅ™edmÄ›tÅ¯
v pÅ™Ã ​sluÅ¡nÃ©m software pro zpracovÃ¡nÃ ​ rastrovÃ© grafiky (Adobe Photoshop / GIMP) Å¾Ã¡k vytvoÅ™Ã ​ fotomontÃ¡Å¾ s jiÅ¾ zpracovanÃ½m
logotypem svÃ© Å¡koly
pÅ™i aplikaci Å¾Ã¡k respektuje zÃ¡sady originality, kompozice a vÄ›rnosti vytvoÅ™enÃ© scÃ©ny

MetodickÃ¡ doporuÄ ​enÃ ​

KomplexnÃ ​ Ãºloha vychÃ¡zÃ ​ ze znalosti typografickÃ½ch pravidel, pravidel kompozice, sazebnÃ ​ho obrazce, formÃ¡tÅ¯ papÃ ​ru a designu dokumentu.
DÅ¯raz je kladen na znalost software pro pÅ™edtiskovou pÅ™Ã ​pravu, pÅ™edevÅ¡Ã ​m pak na osvojenÃ ​ prÃ¡ce ve vektorovÃ½ch a rastrovÃ½ch
grafickÃ½ch editorech a programech pro sazbu.
KomplexnÃ ​ Ãºloha je urÄ ​ena pro grafickÃ½ obor vzdÄ›lÃ¡nÃ ​ kategorie vzdÄ›lÃ¡nÃ ​ L0 a je pÅ™edmÄ›tem teoretickÃ©ho i praktickÃ©ho vyuÄ ​ovÃ¡nÃ ​.
Obsahuje zadÃ¡nÃ ​ spoleÄ ​nÃ© pro Å¾Ã¡ka i uÄ ​itele a pracovnÃ ​ listy ve formÄ› tabulek (pro Å¾Ã¡ky prÃ¡zdnÃ© k vyplnÄ›nÃ ​ a pro uÄ ​itele obsahujÃ ​cÃ ​‐
sprÃ¡vnÃ¡ Å™eÅ¡enÃ ​).

ZpÅ¯sob realizace

OrganizaÄ ​nÃ ​ forma vÃ½uky: teoreticko-praktickÃ¡, prÅ¯Å™ezovÃ¡

ProstÅ™edÃ ​: Å¡kolnÃ ​ poÄ ​Ã ​taÄ ​ovÃ¡ uÄ ​ebna / Å¡kolnÃ ​ grafickÃ© studio

PomÅ¯cky

Å½Ã¡k i uÄ ​itel:



Hardware: poÄ ​Ã ​taÄ ​ (MAC/PC) s nainstalovanÃ½mi softwarovÃ½mi produkty pro pÅ™edtiskovou pÅ™Ã ​pravu, pÅ™Ã ​padnÄ› tiskÃ¡rna / nÃ¡tiskovÃ¡
tiskÃ¡rna, fotoaparÃ¡t, kreslicÃ ​ potÅ™eby
Software: softwarovÃ© produkty pro pÅ™edtiskovou pÅ™Ã ​pravu (vektorovÃ¡ grafika â€“ CorelDraw / Adobe Illustrator, rastrovÃ¡ grafika â€“ Adobe
Photoshop / GIMP, program pro sazbu â€“ Adobe InDesign / QuarkXpress, program pro prohlÃ ​Å¾enÃ ​ a kontrolu dokumentÅ¯ â€“ Adobe Acrobat)

VÃ ​STUPNÃ ​ ÄŒÃ ​ST

Popis a kvantifikace vÅ¡ech plÃ¡novanÃ½ch vÃ½stupÅ¯

Å½Ã¡k odevzdÃ¡ vyplnÄ›nÃ© PracovnÃ ​ listy 1â€“3.

KritÃ©ria hodnocenÃ ​

Å½Ã¡k vyÅ™eÅ¡Ã ​ Ãºlohu, pokud vyplnÃ ​ vÅ¡echny tabulky obsaÅ¾enÃ© v PracovnÃ ​m listu 1 a zpracuje vlastnÃ ​ grafickÃ½ nÃ¡vrh nÄ›kolika variant
logotypu a fotomontÃ¡Å¾Ã ​ dle zadÃ¡nÃ ​ (PracovnÃ ​ list 2 a 3). SprÃ¡vnost Å™eÅ¡enÃ ​ posoudÃ ​ uÄ ​itel dle souborÅ¯ PracovnÃ ​ listy 1, 2, 3 â€“ Å™eÅ¡enÃ ​ a
jednotlivÃ© PracovnÃ ​ listy ohodnotÃ ​ klasifikaÄ ​nÃ ​mi stupni 1â€“5.

VÃ½slednÃ¡ klasifikace: prÅ¯mÄ›r ze tÅ™Ã ​ dÃ ​lÄ ​Ã ​ch hodnocenÃ ​

DoporuÄ ​enÃ¡ literatura

M. Healey: Design loga: analÃ½za ÃºspÄ›chu 300+ mezinÃ¡rodnÃ ​ch znaÄ ​ek. Computer Press, Brno, 2011, ISBN 978-80-251-3608-9
D. Airey: Logo: nÃ¡pad, nÃ¡vrh, realizace. Computer Press, Brno, 2010, ISBN 978-80-251-3151-0
T. Samara: GrafickÃ½ design: zÃ¡kladnÃ ​ pravidla a zpÅ¯soby jejich poruÅ¡ovÃ¡nÃ ​. 2. vyd., Slovart, Praha, 2016, ISBN 978-80-7529-046-5
J. Waterhouse. GrafickÃ½ design pro samouky: praktickÃ½ prÅ¯vodce pro zaÄ ​Ã¡teÄ ​nÃ ​ky. Slovart, Praha, 2010, ISBN 978-80-7391-360-1
M. BanyÃ¡r: ZnaÄ ​ka a logo: vizuÃ¡lne prvky znaÄ ​ky a ich vÃ½znam v procese brandingu. UTB, Fakulta multimediÃ¡lnÃ ​ch komunikacÃ ​, ZlÃ ​n,
2017, ISBN 978-80-7454-681-5
O. Kafka: Logo & corporate identity. 3., pÅ™eprac. vyd., Kafka design, Praha, 2014, ISBN 978-80-260-6771-9

PoznÃ¡mky

PÅ™Ã ​lohy:

ZadÃ¡nÃ ​_Logotvorba, vlastnosti loga a jeho parametry
PL1 formulÃ¡Å™_Logotvorba
PL1 Å™eÅ¡enÃ ​_Logotvorba
TechnologickÃ½ list_GrafickÃ½ nÃ¡vrh logotypu
PL2 formulÃ¡Å™_GrafickÃ½ nÃ¡vrh logotypu
PL2 Å™eÅ¡enÃ ​_GrafickÃ½ nÃ¡vrh logotypu
TechnologickÃ½ list_Aplikace logotypu
PL3 formulÃ¡Å™_Aplikace logotypu
PL3 Å™eÅ¡enÃ ​_Aplikace logotypu

ObsahovÃ© upÅ™esnÄ›nÃ ​

OV RVP - OdbornÃ© vzdÄ›lÃ¡vÃ¡nÃ ​ ve vztahu k RVP

PÅ™Ã ​lohy

zadani_logotvorba-vlastnosti-loga-a-jeho-parametry.docx
pl1-formular_logotvorba.docx
pl1-reseni_logotvorba.docx
technologicky-list_graficky-navrh-logotypu.docx
pl2-formular_graficky-navrh-logotypu.docx
pl2-reseni_graficky-navrh-logotypu.docx
technologicky-list_aplikace-logotypu.docx
pl3-formular_aplikace-logotypu.docx
pl3-reseni_aplikace-logotypu.docx

MateriÃ¡l vznikl v rÃ¡mci projektu Modernizace odbornÃ©ho vzdÄ›lÃ¡vÃ¡nÃ ​ (MOV), kterÃ½ byl spolufinancovÃ¡n z EvropskÃ½ch strukturÃ¡lnÃ ​ch a investiÄ ​nÃ ​ch fondÅ¯ a jehoÅ¾ realizaci zajiÅ¡Å¥oval
NÃ¡rodnÃ ​ pedagogickÃ½ institut ÄŒeskÃ© republiky. Autorem materiÃ¡lu a vÅ¡ech jeho Ä ​Ã¡stÃ ​, nenÃ ​-li uvedeno jinak, je Petr Michal. Creative Commons CC BY SA 4.0 â€“ UveÄ ​te pÅ¯vod â€“ Zachovejte
licenci 4.0 MezinÃ¡rodnÃ ​.

https://mov.nuv.cz/uploads/mov/attachment/attachment/81392/zadani_logotvorba-vlastnosti-loga-a-jeho-parametry.docx
https://mov.nuv.cz/uploads/mov/attachment/attachment/81393/pl1-formular_logotvorba.docx
https://mov.nuv.cz/uploads/mov/attachment/attachment/81394/pl1-reseni_logotvorba.docx
https://mov.nuv.cz/uploads/mov/attachment/attachment/81395/technologicky-list_graficky-navrh-logotypu.docx
https://mov.nuv.cz/uploads/mov/attachment/attachment/81396/pl2-formular_graficky-navrh-logotypu.docx
https://mov.nuv.cz/uploads/mov/attachment/attachment/81397/pl2-reseni_graficky-navrh-logotypu.docx
https://mov.nuv.cz/uploads/mov/attachment/attachment/81398/technologicky-list_aplikace-logotypu.docx
https://mov.nuv.cz/uploads/mov/attachment/attachment/81399/pl3-formular_aplikace-logotypu.docx
https://mov.nuv.cz/uploads/mov/attachment/attachment/81400/pl3-reseni_aplikace-logotypu.docx
https://creativecommons.org/licenses/by-sa/4.0/deed.cs
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