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Operacni program Vyzkum, vyvoj a vzdélavani MINISTERSTVO SKOLSTY

VSTUPNI CAST

Nazev komplexni ulohy/projektu
Designova feSeni pro tvorbu tiskovin

Kéd ulohy

34-u-4/AC31

Vyuzitelnost komplexni ulohy

Kategorie dosazeného vzdélani

LO (EQF drover 4)

Skupiny obort

34 - Polygrafie, zpracovani papiru, filmu a fotografie

26 - Elektrotechnika, telekomunikaéni a vypocetni technika

63 - Ekonomika a administrativa

66 - Obchod

72 - Publicistika, knihovnictvi a informatika

82 - Uméni a uzité uméni

Vazba na vzdélavaci modul(y)

Design dokumentu

Skola

Stfedni primyslova Skola Otty Wichterleho, pfispévkova organizace, Hostovského, Hronov
Klicové kompetence

Datum vytvofeni

11. 06. 2019 20:47

Délka/Casova narocnost - Odborné vzdélavani
24

Délka/Casova narocnost - VSeobecné vzdelavani
Poznamka k délce ulohy

RocCnik(y)

1. ro€nik

Reseni tlohy

individualni



Charakteristika/anotace

Komplexni Gloha je vénovana zkladnim pravidltim a principtim vyuzivanym v oblasti logotvorby. Z&ci fesi modelovou
situaci pfi tvorbé loga a logotypu pro svoji Skolu, a to pfedevsim z hlediska designového a funkéniho. Ddraz je kladen i na
tvarci kreativitu a mysSlenku, z niz logotyp vychazi. V souladu s témito principy zak zvoli co nejvhodnéjsi designova fesent,
ktera odevzda jako rucni skicu, vektorovy vystup i rastrovou kolaz.

JADRO ULOHY

Ocekavané vysledky uceni
k

NI<

« podrobné popiSe zakladni pravidla kompozice, vybéru barev, vhodnosti pfislusnych font(

« vytvofi logo (znacku) v€etné doplnéni o typografickou ¢ast (logotyp)

« navrhne varianty logotypu s alternativni barevnosti, ve stupnich Sedi a alternativni variantu pro aplikace menSich
rozmér(

« vytvofi kontrolni arch s riznymi velikostmi logotypu pro kontrolu €itelnosti pfi menSich stupnich pisma

« Vv pfislusném software vhodné aplikuje vytvofeny logotyp na bézné potiskované pfedméty (vizitky, obleceni,
hlavi¢kovy papir, reklamni pfedméty...)

Specifikace hlavnich u€ebnich €innosti Zaku/aktivit projektu v€. doporu¢eného
¢asového rozvrhu

Vysledek uceni: Podrobné popise zakladni pravidla kompozice, vybéru barev, vhodnosti pfislusnych fontud
2 hodiny

« 23k vyuziva informacni zdroje (internet, publikace umeéleckého zaméreni, pomicky: pfislusny hardware a software
pro zpracovani vektorové grafiky)

« 238k charakterizuje pravidla kompozice vyuzitelna pfi tvorbé logotypu

« zak testuje vhodné barvy a jejich kombinace pro pfislusSny logotyp

« na zakladé ziskanych znalosti zak vyjmenuje vyhody a nevyhody jednotlivych kategorii pisma a jejich vhodného
vyuziti pfi tvorbé loga/logotypu

Vysledek uceni: Vytvori logo (znacku) véetné dopinéni o typografickou ¢ast (logotyp)
10 hodin

o Z3ak vyuziva informacni zdroje (internet, publikace umeéleckého zaméreni, pomicky: pfislusny hardware a software
pro zpracovani vektorové grafiky)

o 28k ziské&vé inspiraci pro tvorbu logotypu (z internetu a odbornych publikaci)

« zak rucéné navrhne nakres fiktivniho nového logotypu své Skoly

« Vv pfislusném vektorovém editoru zak vytvofi novy fiktivni logotyp své Skoly

« zak vysvétli vyznam a myslenku vytvofeného logotypu

o z3&k testuje Citelnost (v zavislosti na méfitku), proporce, velikost, barevnost a funkénost tvofeného logotypu

Vysledek uceni: Navrhne varianty logotypu s alternativni barevnosti, ve stupnich Sedi a alternativni variantu pro aplikace
mensich rozméri

4 hodiny

« 23k vyuziva informacni zdroje (internet, publikace umeéleckého zaméreni, pomdicky: pfislusny hardware a software
pro zpracovani vektorové grafiky)

o 238k ziska&vé inspiraci z internetu a odbornych publikaci

« Vv pfislusném vektorovém editoru zak vytvofi variantu logotypu s alternativni barevnosti, variantu ve stupnich Sedi a
alternativni variantu vhodnou pro aplikace logotypu mensich rozmérd (potisk tuzek, vizitek...)

« zak testuje Citelnost (v zavislosti na méfitku), proporce, velikost, barevnost a funkénost tvofeného logotypu

Vysledek uceni: Vytvori kontrolni arch s rdznymi velikostmi logotypu pro kontrolu Citelnosti pfi mensich stupnich pisma

2 hodiny



o Z3ak vyuziva pfislusny hardware a software pro zpracovani vektorové grafiky

« zak vytvofi arch s fadou postupné se zmenSuijicich variant logotypu (i v alternativni verzi)

o 24k testuje minimalni moznou velikost daného logotypu v zavislosti na Citelnosti

« 23k porovnava riizné verze (pozitivni x negativni, plnobarevna x ve stupnich Sedi atd.) a jejich Citelnost pfi
totoznych rozmérech

Vysledek uceni: V pfislusném software vhodné aplikuje vytvoreny logotyp na bézné potiskované pfedméty (vizitky,
obleceni, hlavickovy papir, reklamni pfedméty...)

6 hodin

« 73k vyuziva informacni zdroje (internet, publikace umeéleckého zaméreni, pomicky: pfislusny hardware a software
pro zpracovani rastroveé grafiky)

« zak pomoci digitalniho fotoaparatu (nebo stdhnutim komeréné pouzitelné fotografie z fotobanky) pofidi fotografie
bézné potiskovanych pfedmétd

« Vv pfislusném software pro zpracovani rastrové grafiky (Adobe Photoshop / GIMP) Zak vytvofi fotomontéz s jiz
zpracovanym logotypem své Skoly

« pfi aplikaci zak respektuje zasady originality, kompozice a vérnosti vytvofené scény

Metodicka doporuceni

Komplexni Uloha vychazi ze znalosti typografickych pravidel, pravidel kompozice, sazebniho obrazce, formatd papiru a
designu dokumentu. Ddraz je kladen na znalost software pro pfedtiskovou pfipravu, pfedevSim pak na osvojeni prace ve
vektorovych a rastrovych grafickych editorech a programech pro sazbu.

Komplexni Uloha je ur€ena pro graficky obor vzdélani kategorie vzdelani Lo a je predmétem teoretického i praktického
vyucovani. Obsahuje zadani spole¢né pro zéka i ucitele a pracovni listy ve forme tabulek (pro Zaky prazdné k vyplnéni a
pro ucitele obsahujici spravna feseni).

Zpusob realizace
Organizaéni forma vyuky: teoreticko-prakticka, prifezova
Prostfedi: Skolni po&itatova u€ebna / Skolni grafické studio
Pomucky
Z&k i ugitel:
« Hardware: pocita¢ (MAC/PC) s nainstalovanymi softwarovymi produkty pro pfedtiskovou pfipravu, pfipadné
tiskarna / natiskova tiskarna, fotoaparat, kreslici potfeby
« Software: softwarové produkty pro pfedtiskovou pfipravu (vektorova grafika — CorelDraw / Adobe lllustrator,

rastrova grafika — Adobe Photoshop / GIMP, program pro sazbu — Adobe InDesign / QuarkXpress, program pro
prohlizeni a kontrolu dokumentd — Adobe Acrobat)

VYSTUPNI CAST
Popis a kvantifikace vSech planovanych vystupl
Zé&k odevzda vyplnéné Pracovni listy 1-3.

Kritéria hodnoceni

Zak vyresi tlohu, pokud vyplni véechny tabulky obsazené v Pracovnim listu 1 a zpracuje vlastni graficky navrh nékolika
variant logotypu a fotomontazi dle zadani (Pracovni list 2 a 3). Spravnost feSeni posoudi ucitel dle soubor(i Pracovni listy
1, 2, 3 — feSeni a jednotlivé Pracovni listy ohodnoti klasifikacnimi stupni 1-5.

Vysledna klasifikace: primér ze tfi diléich hodnoceni

Doporucena literatura

« M. Healey: Design loga: analyza uspéchu 300+ mezinarodnich znaek. Computer Press, Brno, 2011, ISBN 978-
80-251-3608-9
« D. Airey: Logo: ndpad, navrh, realizace. Computer Press, Brno, 2010, ISBN 978-80-251-3151-0



« T. Samara: Graficky design: zakladni pravidla a zplsoby jejich porusovani. 2. vyd., Slovart, Praha, 2016, ISBN
978-80-7529-046-5

« J. Waterhouse. Graficky design pro samouky: prakticky priivodce pro za¢ate¢niky. Slovart, Praha, 2010, ISBN 978-
80-7391-360-1

« M. Banyar: Znacka a logo: vizudlne prvky znacky a ich vyznam v procese brandingu. UTB, Fakulta multimediélnich
komunikaci, Zlin, 2017, ISBN 978-80-7454-681-5

« O. Kafka: Logo & corporate identity. 3., pfeprac. vyd., Kafka design, Praha, 2014, ISBN 978-80-260-6771-9

Poznamky
Pfilohy:

« Zadani_Logotvorba, vlastnosti loga a jeho parametry
o PL1 formuléf_Logotvorba

« PL1 feSeni_Logotvorba

« Technologicky list_Graficky navrh logotypu

« PL2 formulaf_Graficky navrh logotypu

o PL2 FeSeni_Graficky navrh logotypu

« Technologicky list_Aplikace logotypu

« PL3 formular_Aplikace logotypu

« PL3 feSeni_Aplikace logotypu

Obsahové upfesnéni
OV RVP - Odborné vzdélavani ve vztahu k RVP

Pilohy

« zadani_logotvorba-vlastnosti-loga-a-jeho-parametry.docx
« pli-formular_logotvorba.docx
« pli-reseni_logotvorba.docx
« technologicky-list_graficky-navrh-logotypu.docx
« pl2-formular_graficky-navrh-logotypu.docx
o pl2-reseni_graficky-navrh-logotypu.docx
« technologicky-list_aplikace-logotypu.docx
o pl3-formular_aplikace-logotypu.docx
« pl3-reseni_aplikace-logotypu.docx
Material vznikl v ramci projektu Modernizace odborného vzdélavani (MOV), ktery byl spolufinancovan z Evropskych strukturalnich a investi¢nich fondu a jehoz

realizaci zajistoval Nrodni pedagogicky institut Ceské republiky. Autorem materidlu a véech jeho ¢4sti, neni-li uvedeno jinak, je Petr Michal. Creative
Commons CC BY SA 4.0 — Uvedte puvod — Zachovejte licenci 4.0 Mezinarodni.


https://mov.nuv.cz/uploads/mov/attachment/attachment/81392/zadani_logotvorba-vlastnosti-loga-a-jeho-parametry.docx
https://mov.nuv.cz/uploads/mov/attachment/attachment/81393/pl1-formular_logotvorba.docx
https://mov.nuv.cz/uploads/mov/attachment/attachment/81394/pl1-reseni_logotvorba.docx
https://mov.nuv.cz/uploads/mov/attachment/attachment/81395/technologicky-list_graficky-navrh-logotypu.docx
https://mov.nuv.cz/uploads/mov/attachment/attachment/81396/pl2-formular_graficky-navrh-logotypu.docx
https://mov.nuv.cz/uploads/mov/attachment/attachment/81397/pl2-reseni_graficky-navrh-logotypu.docx
https://mov.nuv.cz/uploads/mov/attachment/attachment/81398/technologicky-list_aplikace-logotypu.docx
https://mov.nuv.cz/uploads/mov/attachment/attachment/81399/pl3-formular_aplikace-logotypu.docx
https://mov.nuv.cz/uploads/mov/attachment/attachment/81400/pl3-reseni_aplikace-logotypu.docx
https://creativecommons.org/licenses/by-sa/4.0/deed.cs
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