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CO JE VLASTNE INDESIGN?
Adobe InDesign je tzv. zZlomovy program, ve kterém dochazi
ke kompletaci tiskovych dat. Tomuto procesu rikédme Elektro-
nicka strankova montaz. Po dokonceni dochazi k ukladanf
zdrojového dokumentu a k exportu do PDF.

InDesign neni vhodny jen pro tvrobu publikaci a navhd
uréenych pro tisk, ale je to ucinny néstroj na tvorbu elektro-
nickych knih a animovanych prezentaci.

OTEVRENi DOKUMENTU
Nasi lekci zacindme otevienim pripraveného dokumentu
s nazvem InDO1.idml. Tento formét se pouziva pro svoji
schopnost otevreni ve starsich verzich InDesignu nez je, ktera
dokument vytvérela. Jako priklad pouzijme situaci, kdy byl
dokument vytvéaren ve verzi CC a my se jej snazime otevrit ve
verzi CS6. Jako dal$i format se pouziva.indd, ten ale ote-
vieme jen ve stejnych verzich programu.

Otevreni provedeme takto: V horni listé programu zvolime
Soubor > Oteviit nebo pouzijeme zkratku ctrl+O / cmd+0O.
Nalezneme poZadovany dokument a potvrdime otevreni.

Pri otevirani tohoto dokumentu mohou vzniknou nesou-
lady profilG - tabulka, kterad zddéa o vyjadreni operatora, jak
se k nim ma zachovat. To je zplsobeno tim, Ze maji rlzni uzi-
vatelé nastavené rizné barvové prostory. To je ale jina lekce,
nyni to prosté potvrdte tlacitkem ,OK". Déle se vyskytne
problém s chybéjicim fontem - toto uz do této lekce patfi
a tento problém budeme fesit pozdéji v této kapitole. Znovu
potvrdte a nyni uz mizeme prejit k samotné lekci.
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Zapnéte pocitacovy
program Adobe
InDesign a oteviete
pripraveny soubor

InD101-Hriste.idml

Cilem této lekce je osvojeni si zdkladnich funkci programu Adobe InDesign jako je vytvarieni
objektd, zména jejich tvarl a barev, Gpravy textu, zmény fontu a velikosti pisma. Po seznameni's pracovni

plochou a predvedenim probiranych elementi nasleduje samostatna prace studenta. V této lekci si stu-
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UKOL 2
Rozhlédnéte se

PO pfipravenem
dokumentu a pro-
hlédnéte si vsechny
elementy, které se
v ném nachézeji.

ZKRATKY
novy dokument
¢ ¥ + N
= ctrl + N

otevfit dokument
¢ ¥ + O
@ ctrl + O

zaviit dokument

e ¥ + W
® ctrl + W
ulozit

¢ ¥ + S
@ ctrl + S
ulozit jako

¢ ¥ + © +S
@ ctrl + shift + S

ORIENTACE V PROGRAMU
Pracovni plocha v InDesignu zahrnuje
vSe, co vidite, kdyZ poprvé oteviete
nebo vytvorite dokument.
¢ Panel nabidek (A), panel aplikaci
(B) a ovladaci panel (€) v horni ¢asti
obrazovky
¢ Panel nastroji ukotveny na levé
strané obrazovky (D)
* Nejcastéji pouzivané panely ukot-
vené na pravé strané obrazovky (E)
¢ Okno dokumentu (F) a Odkladaci
plocha (pracovni oblast) (G)
Pracovni plochu InDesignu si mizete
libovolné upravovat podle sebe a to
véetné oblibenych néstrojd na pravé
strané aplikace.

(A) (B) (C)
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Naéstroj pro vybér, ,éerné Sipka” (V, Esc) (1)
Nastroj pro pfimy vybér, ,bilé sSipka” (A) (2)

I5rv

Textovy néstroj (T) (3)
Néstroj cara (\) (4)
Néstroj pero (P) (5)

Néstroj obdelnikovy rémecek (F) (6)
Nastroj obdelnik (M) (7)

Néstroj kapatko (1) (8)
Naéstroj rucicka (H) (9)
Nastroj lupa (Z) (10)
Vypli a Tah (X) (11)
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SAZEBNI OBRAZEC

POHYB V PROGRAMU

Pro préaci v tomto programu je dilezité

s v ném naucit pohybovat. K tomu ndm
poslouzi nastroje rucicka (9) a lupa
(10). Pomoci rucicky se po kliknuti levym
tlacitkem mysi mGzete po pracovni plose
pohybovat. Urychlenim je samoziejmé
skrolovani kole¢kem/kulickou na mysi
nebo pfidrzenim mezerniku. Zkratka

s mezernikem funguje jen tehdy, pokud
neni aktivovany nastroj text (3). Lupa se
pro pfiblizovani pouziva pouhym klik-
nutim levym tlacitkem mysi, oddalovani
s pfidrzenou klavesou alt. ZlepSovakem
pro lupu je pfidrzeni klavesy alt+skro-
lovani kolec¢kem/kulickou na mysi. Dalsi
variantou pro pfiblizovani a oddalovani
je zkratka ctrl/cmd a + pro pfiblizeni, ctrl/
cmd a - pro oddaleni. Uzivatelé ope-
racniho systému MacOS, ktefi pouzivaji
mysi Magic Mouse nebo Mighty Mouse,
maji navic moznost se pohybovat ve
vodorovné ose pomoci kulicky nebo
dotykového senzoru na mysi.

PRVNI KRUCKY
Uz se umite po aplikaci pohybovat,
ted'je zapotfebi se ji i naudit ovladat.
V dokumentu InD101.idml naleznete
nékolik Uloh, které bude tfeba vyresit.

1. Pov§imnéte si, ze pfi otevieni
dokumentu vés program upozorriuje
na chybéjici pisma. existuje zplsob, jak
tento problém fesit globéalné, ale pro
potfebu této lekce jen potvrdte ,zavrit".

2. Razové podbarveny text znadi
néjaky problém. Mdze to byt bud
chybéjici pismo nebo jen urcity fez
toho pisma. Zvolte textovy nastroj a
problematickou ¢ést oznadte. V panelu
aplikaci (B) uvidite, o jaky problém se
jedna. Nazvy pisma nebo fezu, které
jsou v téchto zavorkach [] znadi chybu.
Nahrazenim za jiny typ pisma ne fez to
muzete opravit.

3. Spodni textovy rémecek sice

A 2. [Muchaka]

9 [Regular]

@ Creative Cloud Slutha Pisma Adobe je zapnuté

Dokument “Bez ndzvu-1" pouZivd pisma, kterd va vafem poéitaéi momentiiné
nejsou dostupnd. Po zavfenl tohoto dialogového okna dojde k nahrazeni
chybéjicich plsem vychozim pismem do doby, neZ budou dostupnd plvodnl

pisma.
SluZba Pisma Adobe nenalezla Zadna odpovidalici pisma.

Chybéjici pisma

Muchaka Regular:
Nahrazeno vichozim plsmem.

Hefvetica 25 Ultralight Regular:
Nahrazeno vichozim plsmem.

podbarvenim neznadi Zddnou chybu,
ale obsahové jsou chyby patrné.
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Rozhlédnéte se

PO pfipravenem
dokumentu a pro-
hlédnéte si vsechny
elementy, které se
v ném nachazeji.

ZKRATKY
priblizit pohled
& ~ +scroll

¥ + +
@ alt + scroll
ctrl + +

oddalit pohled
& ~ +scroll

*» + -
@ alt + scroll
ctrl + -

prizpUsobit stranku
oknu

¢ ¥ + 0

= octrl + O



EVROPSKA UNIE %
Evropské strukturalni a investi¢ni fondy |

Operacni program Vyzkum, vyvoj a vzdélavani

Priloha komplexni ulohy
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